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Fields of Glorv erweckt Napoleons letzte Schlachten in all
ihrer Heftigkeit und Feurigkeit zum Leben. In diesem
Spiel ibernehmen Sie das Kommando auf ganz neuartige,
aufregende Weise, Die gesamte Action spielt sich direkt
vor Thren Augen ab. Ihre Soldaten, Pferde und Geschiitze
marschieren und kimpfen in realistisch gestalteten
Landschaften. Durch den Rauch der Musketen und
Kanonen sehen Sie Thre Truppen feuern und Nahkimpfe
austragen. Fields of Glory ist jedoch mehr als nur die
orafische Abbildung napoleonischer Kriege - es i5t von
hohem Spiclwert und historisch duBerst exakt.

Sic haben die Moglichkeit, Kommandos aufl
verschicdenen Befehlsebenen zu geben und kiinnen
durch Thre Generile den Verlauf der Schlacht bestimmen,
wiihrend Sie selbst den Kampl an strategisch wichtigen
Punkten aus nichster Nihe erleben. Thre Generile

Yorwort

von David Chandler

Leiter der Abteilung Militirstudien der kéniglichen Militiirakademie in Sandhurst

handeln entsprechend ihrer Personlichkeit, ihrem
militarischen Konnen und ihrer Fiihigkeit, die Soldaten zu
motivieren. Die historische Genauigkeit dieses Spicls ist
uniibertroffen, doch nur in der Datenbank kommt die
sorgfiltige Hintergrundforschung fiir dieses Spiel wirklich
zum Ausdrock,

Wenn Sie Fields of Glory spielen, konnen Sie den Lauf
der Geschichte veriindern und das Gefiihl eines Feldherm
miterleben, der seine Truppen zum Sieg fithrt. Die
lebenswichtigen Entscheidungen, die den Verlauf ganzer
Schlachten bestimmen, liegen in Threr Hand. IThr
taktisches Konnen wird bis zum AuBersten gefordert,
wenn Sie in Fields of Glory den Kampfl aufnehmen!

Dravid Chaneler
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frr Jadvee 18IS entkm Napedeon seinem Exif

aul der Insel Efba, kefirte nach Frankreich

zurdick mnd zog i Trivmph in Pavis ein, Seine

verstredter, Truppren griffen eenewt zn den Wallen und sammelten
sich unter seiner Fahne, Der besiepte Herrselier Evropas war
wiger Kaiser von Frankreich, Dies waf die Koalition wie ein
Sehileg. Doev Melister der militiivischen Takiiken war
suritckgekelire! Die enplische Armee wnter Fitlirng des Herzogs
vt Wellingion haite the Hanptguartier in Belgien. Unt Napoleon
schilagen zn kdnnen, liitte sie sich iy Bliichers preufiischer
Arntee vereinigen tiissen, Der Toperator marschiene jedoch gen
Norden, wm einen Kefl cwischen die beiden Heeve zu treflen,
Danie waren die Fronten fiir div Seldacht unt Warerloo festeeles,
Fields of Glory verselzt Sie an diesen Augenblick der
Gieschichte, Sie Kdnnen die englische Armee mit ihren
Verbindeten (die Koalition), das franzdsische oder das
preubische Heer in den Kampf filhren, und z2war aul den
Befehlsebenen Armee, Korps, Division oder Brigade. Das
einzigartige COCS-Nahkamplsystem Gt Sie hautnah die panze
Spannung der tobenden Schlachten erleben, die auch immer ¢in
Kampt gegen die Ulr sind. Beobachten Sie Angrifle der

Kavallerie, Infanterie-Einheiten, die sich zur Verteidisunp zum
Karree formieren, Gebiiude, die durch Geschittzfeuer zerston
werden und die heftigen Nahkimpfe des Kricges im 19,
Jahrhundert. Dazu fiibet Fefds of Clory Thre Befehle dank der
benwizerfreundlichen "Point-and-Click " -Fenstersteuerung
schnell und mithelos aus.

Zu Fields of Glory gehiinl eine becindruckende, umfassende
Datenbank zum Waterloo-Feldzug. in der Sie sich auf einen
Blick iiber jeden Moment der Schlacht, den Zustand Threr
Truppen und den Lebenslauf all Threr Generiile informieren
kisnnen - alles in herrlichen Farben dargestellt.

Erleben Sie die Pracht, Erhabenheit und Spannung der
napoleonischen Kricgfithrung in Schlachicen, dic von fiktiven
kleineren Kiimpfen bis #u den gewaltigen, historisch exakien
Gefechien bei Walerloo und Ligny reichen. Wiihlen Sie dabei
ewischen [linf Realititslevels. Verfolgen Sie den Kampfl aus
nichster Nihe auf dem isometrischen Schlachtfeld, oder
entscheiden Sie sich fiir den taktischen Uherblick.

MicroProse bringt Thnen die Schilacht bei Waterloo in Bild
und Ton. in ihrer ganzen Grilde, Gewall und Farbigkeit in
einem einzigen probartigen Spiel: Fields of Glory.
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Yieses Heavec eecls

In diesemn Handbuch finden Sie alle nitigen Informationen, die
Ihnen dabei hellen, Fields of Glory voll zu genielien. Es enthiilt
allgemeine Informationen, die sich auf alle Computersysteme
beziehen. Einzelheiten zu Tastenfunktionen, Installation und
Ladevorgang finden Sie im technischen Begleitheft in lhrer
$pielpackung. Das Handbuch ist in folgende Abschnitte
unterteilt:

Eine Erste Gefechtsanleitung, dic Sie in die fiktive Schlacht
von Nivelles begleitet. Damit sollen Sie sich an das Close-
Quarters Combat System™ (COCS-Nuhkampfsystem)
gewiihnen. Hier kimnen Sie das erste Mal Pulver schnuppern!

Im Abschnitt Spieloptionen erhalten Sic dann die
vollstindigen Informationen zum Fiihren des Kampies, auch
zum spiiteren Nachschlagen: das Auswiihlen und Einsetzen von
Truppen sowic die Erteilung von Befehlen auf allen
Kommandoehenen.

Danach folgt eine Ubersicht iiber Kampltaktiken nnd
Truppenformationen, Informicren Sie sich in diesem Abschnitt
dariiber, in welcher Formation Sie [hre Truppen an welchen Ort
befehligen, um das beste Ergebnis zu erreichen.

Im Abschnitt Feldzug-Datenbank criahren Sic, wie Sic auf
diesen einzigartigen Bestandteil des Spicls zugreifen und ihn
sehnell und wirkungsvoll einsetzen,

Es folgt cine Beschreibung der in diesem Feldzue benutzlen
Waffen,

Der letrte Teil beschreibt Was wirklich geschah. Vergleichen
Sic Ihre Entscheidungen oder Pline mit den wirklichen
Ercignissen. Konnen Sie aus den Fehlern anderer lernen?

_@a{'ﬁufggﬁf}:ﬁﬂ#

lhre Fields of Glory-Packung enthiill dieses Handbuch, ein
technisches Begleitheft, simtliche Gefechtskarten und cinen
Saiz Spicldisketten.

Yiie St ewereaiy
i

Der Maus-Controller

Fiir Fields of Glory st die Benuwlzung cines Maus-Contrallers
vorgesehen. Dies ist die giinstigste Art, die Zeiger isiche unten)
{iber den Bildschirm zu bewegen.

Tastatursteuerung
Haben Sie keine Maus, dann kénnen die Maushefehle auch mit
der Tastatur ausgefithrt werden, Einzelheiten dazu finden Sic im
technischen Begleithelt.

Wahl der Optionen

1 Handbuch wird davon gesprochen, dal Optionen gewdililf werden
sollen. Driicken Sie dazu den jeweils genannien Mausknopl: den
linken Mausknopl (LMK) oder den rechien Mausknopl (RME).

® Positionieren Sic den Zeiper auf cinem " Action-Bereich”, und
drifcken Sic den LMEC

Im Handbuch wird aulierdem jede Handlung, die der Spieler
ausfiihren soll, durch einen Punkt (=) angegeben (siche
voranstehender Satz).

vaon der Datenbank aus kehren Sic durch Driicken des
RME immer zum vorherigen Bildschirm zariick.




Spieliiberblich

- ) (_ 7 P PRI
D Bitilschirenzeige A

Der Schwertzeiger

[Mes ist der standardzeiger, Er kann vor der
Wahl von Optionen dber " Action-Bereichen”
positioniert werden.

Der Zielzeiger

Wenn Sie eine Position withlen, zu der sich
eine Einhen bewegen soll, verwandelt sich der |
Schwerlzciger in ein Fadenkreus.

2

® Klicken Sie die gewilnschie Position aul
dem Gelechishildschirm cinmal mit dem
LMK an.

Der Artillerie-Zielzeiger

Wenn Sie ein Ziel fiir die Artillerie wiihlen,
verwandelt sich der Schwerizeiger in cine
Kanonenkugel.

W 'l'f?;:’ F

® Klicken Sic die gewiinschte Position auf
dem Gefechtshildschirm einmal mit dem
LME an,

Der VergriBerungsglas-Zeiger
Wenn 5Sie den  Gelechtsbildschirm
heranzoomen.,  verwandelt  sich  der
Schwertzeiger in ein Verproberungselas.

® Zichen Sie das Vergroferungsglas aul das
Gebiet, das Siec heranzoomen méchten, und
wiihlen Sie es mit dem LME an.

Der Bewegungszeiger

Verdeckt ein pedffnetes Fenster cinen
Bereich des Gelechisbildschirms, dann
#lehen Sie ¢s einfach an einen anderen Plate.

* Positionieren Sie den Zeiper aul dem
goldenen Band am oberen Rand des
geof[nelen Fensters. Halten Sie den LME
gedriickt, und bewegen Sie die Maus, Das
Fenster kann so in die gewiinschte Position
gezogen werden.

9



Gefechtsanledtung

Dieser Abschnilt enthilt eine cinleitende Filhrung durch die
schlacht von Nivelles auf dem niedripsten Realitdtslevel. Da
Fields of Glory Keinem anderen Computerspiel gleicht,
empfelden wir allen Spiclern, diese Anleitung zu Hilfe zu
nelimen,

WY nﬂ')f’f Istcrd

& Installieren und laden Sie Fields of Glory wie in lhrem

technischen Besleitheft beschrichen, Tn : VIEW
. . 1 i DEThR~
® Nach dem Vorspann gelangen Sie zum Kopierschutz- .. hﬁl{;

bildschirm. Geben Sie mit Hilfe des Handbuchs das korrekie
Wort ein,

Hauptmeniibildschirm

Aunf dem Hauptmeniihildschirm kinnen Sie ein frither *Gesichertes
Spiel” laden, ein “Meues Spiel withlen”, dic “Datenbank™ abrufen
und eine Reihe von Spicloptionen konligurieren,

& Wiihlen Sie fiir die Gefechtsanleitung einfach ein “Neues Spiel”.




Diie Gefechtsanleituny

Schlachtenwahlbildschirm Armeeauswahlbildschirm

Der Schlachtenwahlbildschirm zeigl dic vier historischen Aul dem Armeeauswahlbildschirm entscheiden Sie sich fiir das

Gefechte des Waterloo-Feldzugs; Heer, das Sic belehligen méchien, Die Auswahl ist durch die
Ouatre Bray Wavre historischen Gegebenheiten bestimmlt, So wiihlen Sie 2B, bei
Ligny Warerloo Cuatre Bras zwischen der Koalition oder den Franzosen,

o T withrend bei Wavre die Preuben gegen die Franzosen kiimplen.
sowie wei fiklive Schlachien: E
Nivelles Wagnie & Wiihlen Sie dic Franzosen.
s Wihlen Sie Mivelles (indem Sie den Zeiger auf “Nivelles”
richten und den LME driicken ).
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Realitiitslevel-Bildschirm
Aufl dem Realitdtslevel-Bildschirm stehen die folgenden
Chptionen zur Auswahl:

Wehrpllichtiger: Ein dulierst grofzigiger Modus fiir den Neuling,
Gul geeignet. wm sich an Formationen aul dem Schlachtfeld,
Truppenbewegungen und deren Wirkung zu gewihnen.

Berufssoldat: Ein ctwas realistischerer Level, der der
gegnerischen Armee bessere Aulklirungsherichte gibt und die
Beschaffenheit des Geliindes in Betracht zicht.

Erfahrener Solduat: Dicser Level eignet sich fiir einen guten Spicler,

Elite: Fiir den erlahrenen Spieler. Nichis fir Neulinge. es sci
denn, Sie wollen vom Gegner viillig vernichiet werden.

Garde: Aulierst schwierig zu gewinnen. Die vom Computer
angewandten Tukliken sind ebenso brillant wie die der drei Feldherren,

® Wihlen Sie “Wehrpilichtiper™,

Verlegungsoptionen
Sie pelangen nun zum Hauptgefechtshildschirm auf dem Level
der Vier-Meilen-Karte, um dort die Stationierung lhrer
Truppen lestzulegen. Mit diesen Optionen kénnen Sie Thre
Soldaten in jeder Schlacht eine der folgenden Gefechisord-
nungen ginnehmen lassen:

Historisch: Ein Schlachtbeginn, der dem geschichtlichen Vorbild
emtspricht. Das Computerprogramm positioniert [hre Truppen
auf dem Schlachefeld entsprechend den historischen
Ausgangssiellungen, Diese bleiben daher immer gleich.

Nicht historisch: Ein Vorschlag zur Stationierung Threr Truppen,
der nicht dem historischen Vorbild entspricht. Dahei kénnen Sie
die Formation Ihrer eigenen Scldaten im Eigenen
Einsatzhereich ( EEB) noch verindern,

Freie Verlegung: Dicse Option zeigt die Positionen aller
Truppenteile in der historischen Schlacht an, bietet Thnen jedoch
die Miglichkeit, ALLE Truppen im realistischen Rahmen (also
z.B. micht hinter den feindlichen Linien) neu zu stationieren. Sie
kinnen jedoch nur in Threm EEB Verinderungen varnehmen,

® Wiihlen Sie fir diese Anleitung die “Historische Verlegung™.

Sobald Sie diese Wahl heendet haben, sind Sie kamplbereit.

Yer cg'y{«*fzfﬁb/m

e
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Beachien Sie, dald cine Brigade die kleinste Einheit ist, die Sie in
Fields of Glory befehligen kénnen, In der preuffischen Armee
jedoch wird eine Division Brigade genannt, wihrend cine
Brigade als Regiment bezeichnel wird,

Command Structure

| Armee

Korps
| Briéalgiu
| Division
| Regi:nem ]
|
|

Einheiten im
Spicl

I

Bataillon |
|

Kompanie |




Im allgemeinen hilden 2 bis 5 Brigaden eine Division, 2 oder
mehr Divisionen ergeben ein Korps, und 2 oder mehr Korps
formen eing Armec.

Hauptgefechtsbildschirm

§ie sehen den Hauptgelechisbildschirm auf dem Level mit der
vVier-Meilen-Karte. Einzelne Soldaten, Fahnen und Kanonen
sind erkennbar.

e Fiehen Sie [hren Mauszeiger diber den Bildschirm auf das
Kartenmeni in der oberen rechten Ecke.
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NWE‘HFT Der Hauprgefechisbildschirm anf der Vier-Meilen-
Kirrte

Die Gefechtsanledung

Meniloptionen kinnen auf zwei Arten gewihlt werden: Der
LME offnet das Menil, solange er gedriickt bleibt, Markicren
Sie die gewiinschte Option, und lassen Sie dann den Knopf los.

Beim Anklicken mit dem RMEK bleiltn das Menii geiiffnet,
bis mit dem LMK cine Option markierl und gewshlt wird,

Wegzoomen

® Wiihlen Sie durch Driicken des RME das Menii “Karten®™, Es
bleibt pedifinet. Markicren und wiihlen Sic mit dem LME die
Option “Wegzoomen™. Daraulhin erscheint die Achi-Meilen-
Karle. Sie zeigt nur die Kommandeurstahnen,
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Mit dem Schowertzeiger werden Mentlopiionen muarkiert and
sewitlly,
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Heranzoomen

® Kehren Sie zur Vier-Meilen-Karte zurick, indem Sie die
Option “Heranzoomen”™ aul dem Kartenmenii wihlen.
Positionieren Sie den Vergroferungsglas-Zeiger in der
Bildschirmmitie, und drilcken Sie den LME.

®* Wicderholen Sie den oben beschriebenen Vorgang, um
cinzelne Truppenteile heranzuzoomen. Zichen Sie dazo den
Zeiger auf die gewiinschie Einheit, und wiihlen Sie sie mit dem
LMK an, Daraufhin wird diese Einheit auf der Ein-Meilen-
Karte gezeigt, Aul diesem Level sind Formationen,
Befehlshaber auf thren Plerden und Kanonen (auf Protzen und
abgeprotzt) deuthich erkennbar.
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Mivelles, wepgezoommt auf die Achi-Meilen-Karte

Scrollen der Karte: Da dic Ein-Meilen-Earte nicht auf einmal
aul den Bildschirm palt, miissen Sie sie mit Hilfe des Zeigers
und des RME scrollen,

® Ziehen Sie den Zeiper an den Rand der sichtbaren Kurte, und
driicken Sie den RME. Daraufhin wird die Karte in diese
Richtung gescrollt. Halt sie an, dann haben Sie den Band der
Gefechtskarte erreicht,

® Kehren Sie zum Vier-Meilen-Bildschirm zuriick, denn von
hier aus starten Sie Thr erstes Gefechi.

[aLebate Lk o
Tathhs vl mivsihes

Lian ]
R FrLLNE L Lok L1 CIRRN |
—

A

Aufdie Ein-Meilen-Karre herangezooms




YDie W@wz/a&yy

Studieren Sie hre Position ® Schauen Sic sich dic Position der feindlichen Truppen genau
e Scrollen Sie die Karte in alle Richtungen, um sich mil dem an. Wo hat der Gegner seine Kavallerie und seine Kanonen
Gelinde des Kampfgebietes vertraut zu machen. Priigen Sie sich stationiert?

die Positionen der Soldaten, Artillerie, Kavallerie, Berge,

Wﬂldt.l' SiraBen. Stadte und Flilsse ein. Di¢ Fahnen der Kommandeure: Im allgemeinen spiegelt die

Giriile der Fahne die Bedeutung des Kommandeurs wider,

Diie Fahnen der Infantenekommundeure
— sind rechieckip.
< Kavallerie-Falhnen sind als Wimpel
daroestelll

FIFRE ShHEL = o )
i rw:n:m« == << | Die ['Iui__r_gl.:n der Korpskommandeure
- "",:::ﬂ;'i i haben einen goldenen Rand.
Frrmed -__‘tl L] I_.I. &
Fahne Poriihl des EE:]]'::‘_:“'T —‘ < Alle Divisionskommandeure haben Fahnen
wiihlen, um Eommandeurs ohne goldenen Rand.
Fenster Einsatzhefchl '
Schliclsymbol

Befehligie Emhedt

Mame des
Kommandeurs

Kenumandeur-
Befehlsfeld
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® Wiihlen Sie die arilfie franzbsische Fahne,

Daraufhin erscheint ein Kommandeur-Befcehlsfeld mit
Einzelheiten des Befehlshubers: seinem Namen {Gerard ),
Portrit, seiner Einheit (4. Korps), seinem Einsatzbelch]
{Halten) und Status (Formiert),

Uber das Befehlsfeld kinnen Sie diesem Kommandeur oder
den Truppen unter seinem Kommando Befehle erteilen.

AuBerdem erhalten Sie Zugrifl aufl die Datenbank, indem
Sie das Portrit des Kommandeurs anklicken. Dies sollten Sie
jedoch jetzl nicht ausprobicren!
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Truppe wihlen,
um Brigade-
Befehlsield zu
offnen

Anwiihlen, um
Marschhefehlsield zu
aflnen

® Schlicfien Sie das Befehlsleld, indem Sie das Schliebsymbol (in
der oberen linken Ecke) anklicken, und wiihlen Sie dann genau
die Mitte der Soldatengruppe unter der grolien Fahne an.

[araufhin erscheint ein Brigade-Befehlsfeld mit dem
Namen der Brigade (1. Brigade - 1/13/1V), ihrer Formation
(Kolonne), ihrem Marschbefehl (Halten), ihrem Status
(Formiert) und dem Bild eines der Soldaten.

Durch Anklicken des Portriits kinnen Sie die Datenbank
abrufen. Tun Sie dies aber nicht jetel!

Befehle geben

LE Informakian Ha
Faithe of mivaiher AfidE 14 ham AT

Geraull
Hel.g !
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waniren 1] aba Hl

Einheit hicrhin
verlegen

Auswalhl des
Brigadebefehls

Marschbefehlsfeld
pebffnet




o Lassen Sie dus Brigade-Belehlsfeld gedfinel, Wiihlen Sie den
Marschbefehl “Halien™, indem Sie diese Option markieren und
den LMK driicken. Daraufhin &ffnet sich das Hrigade-
Marschbefehlsfeld mit [olgenden Optionen:

Angriff
Halten

Verlegen
Riickzng

e Wihlen Sie “Verlegen”, indem Sie diese Option markieren
und den LMK driicken, Zichen Sie dann den Zeiper unter die
Baumgruppe neben der groben Fahne. Sie werden dabei
bemerken, dal sich der Zeiger in ein Zielkreuz verwandelt hat.
Setzen Sie dieses sorgliltz an dic richtige Stelle, und lepen Sie
es durch Driicken mit dem LME fest.

Jetzt formiert sich die Einheit und hewegt sich in Richtung
des ihr zugewicsenen Platzes,
® Joomen Sie diese Einheil heran (siche oben), damit Sie thre
Bewepungen verfolgen kinnen.

Meldungen: Hai die Einheit die ibr zugewiesene Stellung
erreichl, dunn erscheint eine Meldung ihres Kommandeurs.

® Lesen Sie die Meldung sorgfiltig durch,

Der linke Knopl auf der Meldung schlicft das Fenster und
bringt Sie zuriick in den Kampf. Der Kommandeur/die Einheit,
von dem/der die Meldung stammt, blinki ein paar Sekunden lang
auf. Mil dem rechten Knopf wird das Fenster cinfuch peschiossen.
® Kelren Sie zur Vier-Meilen-Karte zuriick {Wegzoomen), und
sehen Sie sich die feindlichen Truppen an. Haben sie sich
inzwischen bewegtl oder ctwas untemommen'?

Bewegen einer Division: Auf dic gleiche Weise, auf dic Sic Thre Soldaten
verlegt haben, kinnen Sie auch Thre gesamte Division bewegen. (Was
eine Division ist, wird am Anfang dieses Abschnitts beschrieben.)

YDie W@wz/e&&m&

® Scrollen Sie die Gelechiskarte nach rechis.

® Wiihlen Sic die Kavalleriefahne, Daraufhin 6ifnet sich das
Kommandeur-Befehlsfeld. Damit kdnnen Sie der 6,
Kavalleriedivision Befehle erteilen.

® Wiihlen Sie das Portrit (Maurin), um dic Datenbank
abzurufen. Machen Sie sich dabei um die Schlacht keine Sorgen
- der Kampf wird angehalten, bis Sie alle Fenster geschlossen
haben.
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In der Datenbank finden Sie Informationen zum
Kommandeur und der von ihm belehligten Einheit
einschhelilich der Zahl der Soldaten. Weitere Emzelheiten zur
Datenbank finden Sie im entsprechenden Abschnitl dicscs
Handbuchs.

® Wilhlen Sie das [con mit den gekreurten Schwertern. Sie
Kehren damit zur Schlacht zuriick. wobei das Kommandeur-
Befehlsfeld gediffnet bleibt. Die Kavalleriefahne blinkt mehrere
Sekunden lang auf, damit Sie den Kommandeur lokalisieren
kdmnen,

® Wihlen Sie erneut die Fahne, um das Kommandeur-
Betehlsfeld #u Gffnen.

®* Wihlen Sie “Verlegen”™, und zichen Sie den Zielzeiger kurz
hinter die Bicgung in der Stralie.

Die gesamte Division formiert sich nun und marschiert aol
dicsen Punkt zu, Es erscheint eine Meldung, wenn sie ihr Ziel

- I#LMﬁEE DU Nﬂnbﬁf T i ‘ arreicht hat.

E ® Schlieben Sie das Meldungsfenster.
| it origuse
| bLA Cav I:Igmun
| i drep
| rarmed

i1 —

24 brigase
£Lh Cav Bividios

HER
Fermed

Einheiten unter Befehl

Tr— Kommandeur
Ird €0 Ird HArL | -
GEh Cav Diviriea MERIN : Mame
173 Troapt |: &LA Cav Diviion :l
Fermed ALh GergE ;
el g Anzahl der Soldaten

"Crekrewzte Schwerier”-lcon
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Zeiger hier
Positinnicren

® Ziehen Sic den Zeiger direkl unter die Kanone (markiert).
und klicken Sie sie an. Mun dffnet sich das Batterie-Befehlsfeld.

Es zeigt folpendes an:

Einzelheiten zur Artillerie-Einheit
Protze - mit vorgespannten Plerden, abfahrbereit
Abgeprotzt - feverbereit
Aktueller Marschbelahl {Vorricken, Rilckeug, Halten)
Zielbelchl, um cine leindliche Position zum Beschiclen zu
wiihlen
Status der Einheit (Formiert, Verstreut, Lingeordnet)

YDie L%lﬁcﬁmwaén&yg

® Markieren Sic “Halten”, und wiihlen Sie “Vorriicken™ im
Marschbefehlsfeld. Setzen Sie den Zielzeiger 2 cm vor die
Kanone, und wiihlen Sie mit dem Mausknopf,

Versperrt Thnen das Fenster die Sicht, dann kdnnen Sie es
aus dem Weg zichen, indem Sie den Zeiger auf der Leiste am
oberen Rand plazieren und das Fenster in eine plinstizere
Position bringen, wihrend Sie den LME gedriickt halten.

Die Einheit rickt daraufhin zu diesem Punkt vor. Beachten
Sie, dali die Marschpeschwindigkeit vom gewiihlien
Realitiitslevel abhingt,

® Wiihlen Sie “Zielen”. und plazicren Sie den Kanonenkugel-
Zueiger aul der nédchstlicgenden Konzentration feindlicher
Truppen. Driicken Sie den LMK,

Die Arillerie-Embeit wird jetzt versuchen, den Gegner zu
beschichen, Ist er “Auber Reichweite™ oder *Aulierhalb der
Richtlinie”. dann erhalten Sie die entsprechende Meldung,
Diriicken Sie den LMK, um das Meldungsienster zu schlicBen.

Die Reichweite der Artilleric-Einheil hiingt von der Art der
Geschitze ab und ist daher unterschiedlich. Einzelheiten zu
Anzahl und Art der Geschiitze finden Sie in der Datenbank
{siehe Datenbhank-Abschnit dieses Handbuchs).

® Uberpriifen Sic. ob das Batterie-Befehlsteld gedffnet ist
Wiihlen Sie das Portrit, indem Sie den Zeiger daraul
positionieren und den LMK dricken, und rufen Sie die
Datenbank ab. Wiihlen Si¢ nun wieder das Portrit in der Mite
an, um spezifische Informationen einschliellich eines
Lebenslaufes zu erhalien.




Die Gefechtsanledung
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Einzelheiten zu
den Truppen

Einzelheiten zu
den Geschiitzen

Sie finden hier detaillicrte Informationen ilber die Artilleric-
Einheit einschlicBlich der Zahl der Geschiitze/Haubitzen.
Beachten Sie, dall jede Einheil in Fields of Glory mit den
historisch exakten Walfen ausgeriistet ist, und dali eine 12 Plund
{Ib) schwere Kanone cine grifere Reichweite hat als eine nur 6
Plund schwere.

® Klicken Sie mit dem RMK das Portrit an, um zum
Hauptbildschirm der Dalenbank zuriickzukehren. Wiihlen Sie
dann das Icon mit den gekrevzien Schwertern, um zum
Hauptgelechtsbildschirm zuriickzukehren. Die Artillerie-
Einheil {eine Kanone) blinkt cine kurze Zeit lang aul, damit Sie
ihre Position wiederfinden.
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Wenn Sie dic obigen Anleitungen befolgt haben, sollten Sic
jetet dic Grundlagen von Fieldy of Glory beherrschen. Sie
kinnen das Schlachtfeld heran- und wegznomen, Befehle gehen,
Artillerie-, Infanteric- und Kavallerie-Einheiten verlegen und
die Datenbank benutzen. Es wird also Zeit, daB Sie Ihren
cigenen Angrff einleilen.

Vorschlag Fiir ¢inen Erdffnungsangriff; Wic fEngt man die
Schlacht an? Dieses Handbuch kann Thnen natiirlich nur eine
erste Hillestellung leisten. Es kann Sie nicht durch cine
komplette Schlacht fihren, da Fields of Glory komplexer als
jedes Schachspiel ist und es zahllose Kombinationen der
Schiachienbewegungen gibt, Die Erdffnungsmandver sind daher
nur ¢in Vorschlag. lm weiteren Verlauf der Schlacht miissen Sie
dann natiirlich auf dic Taktik des Feindes reagieren.

& Wir emplehlen. im Abschnitt “Kampftaktiken™ diescs
Handbuchs iiber grundlepende Strategien fiir die napoleonische
Kricglfihrung nachzulesen. Schen Sie sich auch den Abschnitt
“Wie war es wirklich?” an, Diese zwei Kapitel sind von
unschiitzbarem Wert, um eginen Einblick in die Mandver auf
dem Schlachtfeld zu erhalten.

® Mivelles ist eine fiktive Schlacht fir Fields of Glory, die
slattgefunden haben kinnte, Dies ist das einfachste Gefecht, da
sich die beiden gegnerischen Heere fast in gerader Kampflinie
gegenibersichen. Gelingt Thnen der Sieg (der durch den Bericht
des Stabsoffiziers verkiindet wird), dann kénnen Sie noch
einmal um Nivelles kiimpfen, aber diesmal Ihre Truppen neu
aufstellen und noch besser stationieren.

® Vielleicht mbchten Sie auch die feindlichen Truppen neu arrangieren
oder diesmal auf der Seite Englands und seiner Verbiindeten
kiimpfen, Bei Fields of Glory haben Sie zahlreiche verschiedene
Owptionen, die eine einfache Schiacht immer wieder varieren. Stellen
Sie sich einmal vor, welche Mialichkeiten Thnen erst Waterloo bietet)




~ Beachiten Sie, dafi alle Gefechie in Fields of Glory “gegen die Uhr" gefiithrt werden. Wenn Sie nichi
handeln, ergreift der Gegner seine Clhance.




T

In diesem Abschnitt finden Sie alle nitigen Informationen
zum Starien des Spiels, 2um Fihren einer Schlacht, zum
Verlegen von Truppen und zum Erteilen von Befehlen aul allen
Kommandochenen.

i Hawptrmeri-
2 beldschiryn
Neues Spiel starten

Zum Beginn eines nevuen Spicls withlen.

VIEW
DATA~

Gesichertes Spiel laden %

Zum Forlsetzen cines zuvor gesicherten Spiels withlen,

Datenbank abrufen

Sie kinnen die Datenbank fiir die [ranzisische. preufische und
englische Armee mit ihren Verbiindeten einsehen.
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Der Bildschirm zum Wiihilen der

Schlachr
Datum & Ciewlihlte Schlacht wird
Einzelheiten markierr

Name der gewiililten Schlacht

Nivelles

Eine fiktive Schlacht, mit deren Hilfe Sie sich an das Spiel
gewbhnen kinnen, Experimentieren Sie mit taktischen
Grundmaniivern, ohne daf Sie die Kontrolle tiber den Verlauf
des Gefechis verlieren. Bei komplizierten taktischen Mandvern
Ubernimmt zwar Fields of Glory den Kampf fiir Sie, bei diesem
Gefecht kiinnen Sie jedach [hre Truppen fast wie in cinem
SﬂhaEhSpiel bewegen.

K
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Heerfiilrer:
Konlition Wilhelm von Oranien, Pring von Oranicn.
Kommandeur des L. Armeckorps.
Maurice Eticnne Gerard,

Kommandeur des 4. Korps,

Franzosen

Wagnée

Ein weiteres fiktives Gefecht, jedoch komplexer als Mivelles.
Heerfiihrer:
Priveflen Gebhard Leberecht von Blitcher, Fiirst von
Wahlstatr. Feldmarschall, Kommandeur der
preuliischen Armec.

Marguis Emmanuel de Grouchy, fransisischer
Marschall, Kommandeur des rechien Flipels.

Frinizomen

Quatre Bras
Beruht auf der echten Schlachl am 16, Juni 1815 und verwendei
die historische Truppenaufstellung,

Heerfiihrer:

Kealition Adthur Wellesley, Ferzog von Wellington
Feldmarschall, Kommandeur der
Koalitionsarmee

Franzosen Michel Ney, Filrst von der Moskwa
franzdsischer Marschall, Kommandeur des
linken Fliigels.

Ligny

Beruht aul der echten Schlacht vom 16, Juni 1815 und
verwendet die historische Truppenaulstellung.

]
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Heerlihren
Prisueften Gebhard Leberecht von Bliicher., Fiirst von
Wahlstatt. Feldmarschall, Kommandeur der
preulischen Arnmec,

MNapoleon Bonaparte, Kaiser von Frankreich

Kommuandeur der “ Armée du Nord™

Frimzosen

Wavre
Beruht auf der cchten Schlachi vom 1819, Juni 1815 und
verwendel die historische Truppenaulstellung,

Heerfiihrer:

Prewfien Gebhard Leberecht von Blicher, Fiirst von
Wahlstatt, Feldmarschall, Kommandeur der
preuffischen Armee.

Franzosen Emmanuel de Grouchy, Marquis.
Franzisischer Marschall, Kommandeur des
rechien Fligels.

Waterloo

Beruht auf der echien Schlacht vom 18, Juni 1815 und
verwendet die historische Truppenaulstellung.

Heerfiihrer:

Franzasen Mapoleon Bonaparte, Kaiser von Frankreich
Kommandeur der “Armée du Nord™

Prenfien Gebhard Leberecht von Bliicher, Fiirst von
Wahlstatl. Feldmarschall, Kommandeur der
preuliischen Armee.,

Koalition Arthur Wellesley, Herzog von Wellinglon

Feldmarschall, Kommandeur der englischen
Armee

L Arynee cocililer

Wiihlen Sie Thre Seite fiir die Schlacht Threr Wahl:

Mivelles Franzosen pegen die Koalition
Wagnée Franzosen pepen PreuBen
Ciatre Bras Franzosen gegen die Koalition
Ligny Franzosen gegen Preufien
Wavre Iranzosen gegen Preufien

Waterloo Franzosen gegen die Koalition

Beachten Sie, daft bei Waterloo die Preufen aly zusizliche,
computergesteierie Reserve erscheinen. Kimpfen Sie anf der
Seite der Koalition (der Englinder und ihvrer Verbiinderen), dann
Edinnen Sie diese Verstivkung in Hrer Talil beriicksichigen.
Spielen Sie dagegen anf der Seite der Franzosen, dann miissen Sie
nut dewn pliizlichen Ervscheinen der Prenfien fertigwerden, die
Wellingion zu Hilfe kommen.
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Realitiitslevel

Mit diesen Optionen kinnen Sic bestimmen. welchen
Realitiitslevel Thre Schlacht haben soll:

Wehrpflichtiger
Ein diuberst grofzipgiger Modus fiir den Neuling, Gut geeignet,
um sich an Formationen aul dem  Schlachtleld,

Truppenbewegungen und deren Wirkung zu gewihnen.

Berufssoldat

Ein etwas realistischerer Level, der der gegnerischen Armee
bessere Aufklirungsherichte gibt und die Beschaffenheit des
Gielindes in Betracht zicht,

Erfahrener Soldat

Dieser Level gignet sich fiir einen guien Spieler.

Elite

Fiir den erfahrenen Spieler. Neulinge sollten ihn nicht wiihlen,
£5 5ei denn, Sic wallen villig vernichtet werden,

Garde

AuBerst schwierig zu gewinnen. Die vom Computer
angewandten Taktiken sind ebenso brillant wie dic der drei
Feldherren.

Lﬁ(é@k}mm

: e
Ginsatz der

ofr

Lﬁnﬁ%r {}'fy,,;b.{w
Vor jeder Schlacht haben Sie die Wahl, Thre Truppen entweder
selbst in die gewiinschien Positionen zu bringen oder
vorgegebene Kampfaufstellungen zu akzeplieren,

Im Verlegungsmodus zeigen die Menis dic folgenden

Informationen:

Verlegungsmenii

Spiel sichern: Markieren und wihlen Sie diese Option, um das
Spiel an dieser Stelle zu sichern. Auf diese Weise kinnen Sie
Ihre bevorzugte Kamplaulstellung sichern und in jeder Schlacht
immer wicder einsetzen.
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Spiel starten: Markicren und wiihlen, um das Spiel zu beginnen.

Abbrechen: Riickkehr zum urspriinglichen Optionenbildschirm
“Werlegen”.

Hervorhebungsmenii

Eine Gefechiskarte kann leicht mit Symbolen fiberladen sein.
Daher kann der Spicler zur besseren Ubersicht beim Verlegen
van Einheiten/Kommandeuren mit Hilfe des Meniis
“Hervorheben™ die verschiedenen Truppenarien,
Kommandeure und Nationalitilen cinzeln betrachten.

® Markicren und wiihlen 5ie die folgenden Optionen, um sie auf

der Gefechiskarte ein- oder auszuschalten:

Divisionskonumnandenre
Brigadepositionen

Heerfitheer
Fliigelfonmmandere
Korpshonmandenre

hinfanierie Artillerie

Kuvallerie

Alte englischen Truppen nnd Verbiindew {Koalition )
Alle franzdsischen Truppen

Alle prenflischen Truppen

Optionenmenii

Truppen plazieren einfaus: Mit Hille dieser Option kénnen
hiihersichende Kommandeure mit allen unter ihrem Befehl
stehenden Truppen auf dem Schlachifeld verlegt werden,

Kartenmenii

Heranzoomen: Markieren Sie “Heranzoomen™, und zichen Sie
dunn den Zeiger aus dem Binheitenfeld heraus. Er verwandelt
sich daraufhin in ein Vergrilierungsplas. Ziehen Sie dieses (ber
das Gebiel, das Sie beranzoomen michten, und wiihlen Sic es
an. 5ie kinnen nur jeweils eine Stufe weiter heranzoomen.

Wegzoomen: Markieren und wiihlen Sie “Wegzoomen™, Sie
eehen dabei jeweils cine Stufe weiter weg vom Geschehen,

Einheitenverlegungsfeld

Wenn Sie sich im Verlegungsmaocdus belinden, kiinnen Sie
Fahnen oder Truppeneginheiten wiihlen. woraufhin das
Einheitenverlegungsicld gedinet wird.

Mil Hille dieses Feldes kénnen Sie Informationen zu den
Truppen/Kommandeuren in der Datenbank abrufen,
Einzelheiten zur Organisation berblicken, Einheiten bewepgen,
ihre Blickrichtung éindern und Truppenformationen wiihlen.

Portriit
Das Bild eines Soldaten oder Kommandeurs - Wihlen Sie es,
um Zugang zur Datenbank zu erhalten.

Name der Einheit
Brigade

Modus

Einheil bewegen: Zichen Sie in diesem Modus den Zeiger aus
dem Feld heraus, und setzen Sie ihn an die gewiinschie Stelle.
Er verwandelt sich daraulhin in das Ziel-Icon. Dricken Sie den
LMK, und die Truppen erscheinen umgehend an der pewiihilien
Stelle. Das Feld schlicht sich dann automatisch,

Korps/Division
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musclus

Blickrichtung iindern: Zichen Sic in diesem Modus den Zeiger
aus dem Feld heravs, und setzen Sic ihn an die gewiinschte
Stelle. Er verwandell sich daraufhin in das Ziel-lcon, Driicken
Sie den LME, und die Truppen drehen sich sofort in Richiung
der gewdihiten Stelle. Das Feld schlieft sich dann automatisch,

Art der Formation

Bei der Wahl dicser Option erscheint cin Untermenil,
Markieren und wiihlen Sie dic pewtinschte Option, um die
Formation zu verindern,

|

Mtfbﬂeﬁf

feachien Sie, dafl die Truppen nnr eine fiie ifren
Einheitentyp korrekte Formation einnehmen, 5o kann 2z, 8, nor
die franzisische Infanceric die germisehite Formation und nur die
Leichte fnfanterie eine Scharpiiitzel-Formation eininefinen.

Die fiir die Formation zur Verliigung stchenden Optionen
hiingen also vom Truppentyp ab. Erscheint eine Option nicht,
dann ist diese Formation fiir die jeweilige Einheit historisch
nicht korrekt, Weitere Informationen hicrzu linden Sie im
Abschnitt “Truppenformationen™ in diesem Handbuch,

Infanterie:
Koo Karree
Linie Cremisehs
Schannditzel
Kavalleric:
Kolonne Linie
Acrtillerie:
Prize Abpratzen

Schliefen Sie das Einheitenverlegungsfeld, indem Sie das
Schlicsymbol in der oberen linken Ecke anwihlen, oder
klicken Sie mit dem LME ¢inen beliebigen Punkt aulferhalb des
Einheitenverlegungsicldes an.
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Hintergrund

Aul dem Hauptgefechtsbildschirm spielt sich die gesamie
COCS-Nahkampfaction ab, Er kann auf drei Kartenstufen
bretrachtet werden,

Yier-Meilen-Karte des Schlachtfeldes: 5Sie sehen den
Gelechisbildschirm zundchst aof der Vier-Meilen-Kartenstufe.
Dras bedeutet, dali die Entfernung von ciner Bildschirmseite zur
anderen etwa 4 Meilen betriigt. Mit Hilfe der Funktionen
“Heranzoomen™ und “Wegzoomen™ im Karlenlenster kéinnen
Sie zum Ein-Meilen-Gefechishildschirm eder zur Acht-Meilen-
Karte Ubergehen,

Das Serollen der Karte: In allen drei Stufen ist das Schlachtfeld
erifer als aul dem Bildschirm abgebildet. Sie kinnen zu den
anderen Bereichen des Schlachifeldes scrollen, indem Sie den
Schwerlzeiger an den Bildschirmrand ziehen und den RME
gedriickt halten.

Die Meniis
Zugang zu den Menils erhalten Sie, indem Sie den Zeiger iiber
den Mentinamen zichen und den LME driicken. Halten Sie den
LMK gedriickt, um die Option zu markieren, und lassen Sie ihn
los, um die Option zu wiihlen,

Sie kimnen auch den RME driicken, um das Menil offen zu
halten. Wihlen Sic dann mit dem LME, oder schliefien Sie das
Meni, indem Sie mit dem LMK die Karte anklicken.
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Das Spielmenii

Hier erhalten Sie Zugang zu den folgenden Optionen:
Nenstart: Wiihlen Sie diese Option, um ein neues Spiel zu
starten. Sie kehren damit zum Beginn einer historischen
Kampfaufstellung oder zum  Zeitpunkt vor der
Eamplaufstellung zuriick, wenn Sie eine nicht-historische
gewithll haben.

Sie

Neues Spiel: Mit dieser kehren

Hauptmeniibildschirm zuriick.

Option Zum

Spiel sichern: Sic sichern das Spiel und setzen danach die
Schlacht fort.

Automatisches Sichern (Minuten): Wihlen Sie diese Option fir
die automatische Sicherungsfunktion, Sie kinnen diese
Funklion auch awsschalten. Wir emplchlen Thnen jedoch, Thre
Schlachten regelmiibig zu sichern, falls Thre Takeik fehlschligt.

Gewihlier Realitiitslevel: Hicr wird der Realititslevel geecigt,
den Sie wiihrend der Spielstartphase gewiihlt haben.

Spielgeschwindigheit: Wihlen Sie cine Spiclgeschwindigkeit, die
Ibren taktischen Entscheidungen entspricht. Zur Auswahl stehen:
Largsam Schuell
MNerrrnal

Sound einfans: Damit kinoen die Kampfeeriusche ein- oder
ausgeschaltel werden,

Musik einfaus: Damit wird die Musikbegleitung des Spicls ein-
unel ausgeschaltet.

Pause einfaus: Damit halten Sie das Spiel an. Durch erneutes
Anwihlen wird das Spiel wicder aufgenommen. Sie kiinnen ein
unterbrochenes Spicl trotzdem scrallen und Zugang zur
Datenbank erhalten, das Spiel selbst wird jedoch angehalten.




e Vier-Meifen-Karte fir Waterloo: Der Ralanen zeigr die Grafle des Bildseliivms an, Ziehen Sie mit der
Mues den Zeiger an den Bildschicmrand, and serollen Sie darch Driicken des RME in dic gewtinschie
Richturng.
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Spiel beenden: Bei der Wahl dieser Option haben Sie die
folgenden Miglichkeiten:

Sichern wnd Abbrechen zum Beirfebssvstem

Abbrechen zum Betriehssvsiem

Spiel foriserzen

Das Datenbankmenii: In jeder Schlacht erhalien Sie dber die
Datenbank Informationen zu allen beleiligten Kommandeuren
und Truppen. Wollen Sie die gesamte Datenbank einsehen,
dann wiihlen Sie diese Option im Hauptmenii.

Ias Informationsmenii
Unter der Option “Meldungen” erscheint ein Untermeni mit
den folgenden Optionen:

Letzie erhaltene Meldung - Letzie Meldung abrufen
Brigade-Meldungen einfaus - Meldungen auf Brigadelevel
cin-/ausschalten

Divisionsmeldungen einfaus - Meldungen aul Divisionsleve]
cin-fausschallen

Korps-Fligelmeldungen einfans - Meldungen auf
Korps-Fligellevel ein-fausschalten

e Meldungen erscheinen in einem grofien Fenster aul dem
Hauptgelechisbildschirm, Dazo gehiiren zwel Kndpfe: Mit dem
linken Knopf kehren Sie zum Gefechishildschirm zuriick, auf
dem der Absender der Meldung markiert ist (aufblinkt). Wit
dem rechten Knopl wird das Fenster geschlossen, Es kann, wie
alle Fenster in Fields of Glory, mit Hilfe des SchlieBsymbols in
der aberen linken Bildschirmecke peschlossen werden,

Uhr und Datom einfaus: Zeil und Datum erscheinen in der
Leiste am oberen Rand des Hauptgefechtshildschirms.

Beachten Sie, daft alle Schlacheen “gegen die Uhe™ pefithr
werden, Handvln Sie datier schoel! nnd enischilossen.
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Kartenmenii

Heranzoomen: Markieren Sie “Heranzoomen”, und ziehen Sie
dann den Zeiger aus dem herunterziehbaren Menil heraus, Er
verwandelt sich daraufhin in ein VerpriBerungsglas. Zichen Sie
dieses auf das Gebiet, das 5ie heranzoomen méichten, und
withlen Sie es an.

Wegzoomen: Markicren und wihlen Sie “Wepzoomen™, Sie
gechen jeweils eine Stufe weiter wep,

Sie kénnen jeweils immer nur um cine Stufe vergribern
oder verkleimern, Wiederholen Sie also den Vorgang, wenn Sic
noch cine Stufe weiler zchen wollen,
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Auf der Schlachtleldkarte werden Einzelheiten wie Geliinde,
Berge, Strafien, Stadie, Gebiude, Flilsse, Brilcken und Wiilder
gezeigt. Mehmen Sie sich die Zeit, sich mit den geographischen
Gegebenheiten vertraut zu machen, denn man gewinnt eine
Schfacht nur, wenn man das Geldnde in seine Takik einbezieh!

Die Kommandeursfahnen

Mit Hille der Kommandeursfabnen werden dic cinzelnen
Kommandeure identifiziert. AuBerdem erhalten Sie dariiber
Zugang 7u den Belehlsfeldern, Mt Ausnahme der Ein-Meilen-
Stufe sind die Informationen in allen Kartenmabstiben durch
die gleichen grafischen Symbole dargestelli:

[Yie Fahnen der Infanteriekommandeure
sind rechieckiyp,

Kavallerie-Fahnen sind als Wimpel
dargestell

Die Flaggen der Korpskommandeure huben
cinen goldenen Rand.

WA
N L

Aldle Divisionskommandeure haben Fahnen
ohne goldenen Rand.

e
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Die Ein-Meilen-Karte

Auf diesem Kartenlevel werden die Brigade-Einheiten mit ihren
Brigadefabmen gezeipl, Alle Kommandeure sind als Personen zu
Flerd #u schen. Die Farbe des Pferdes gibt dabei den
Kommandolevel an:

Kannmandeur Farbe das Pferdes

Napoleon Weild

Wellington Braun

Bliicher Weily

Flitgel (nur Franzosen) | Weild

Infanterie-Korps Giran

Kavallerie-Korps Girau

[nfanteric-Division Schwarz

Kavallerie-Division Schwarz
Darstellung

Brigade Soldaten pfus Fahne

Artillerie Einheit mit Kanonen, Plerden
und Protzen

Andere KartenmabBstibe (4 Meilen, 8§ Meilen)
Die Kommandeure werden aut allen Kartengriflen durch
Fahnen markiert, Sie unterscheiden sich nach Grille und Form,
unid es gibt cine besondere Fahne fiir den Heerfiihrer. In diesem
Malistab werden keine Brigadefahnen, sondern nur Truppen
und Kanonen pezeigl.
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Sie kinnen auf den einzelnen Karten auch feindliche J = ( : P /) &
Truppen/kommandeure anwihlen, erfahren aber dadurch nur, s <o %“-y( 7 et
wur sie sind, Sic haben vollen Zugang zur Datenbank, der Thnen T .
nur auf den héheren Schwicrigkeitsstufen (Elite und Garde) — ?( cre uoers (&ﬁi'
verwehrt ist, [Me militiirischen Befehle der Gegner kinnen Sie . fer /(ﬁ?Ar/
dagezen nicht becinflussen, Aullerdem haben Sie in der

Schlacht von Waterloo keine Befehlsgewall iiber die Befehle gEhEI]
preuliischen Truppen, wenn Sie die Seite der Koalition Kommandeurbefehle { Vier-Meilen- und Achi-Meilen-Karie)
dbernehmen.

® Yiehen Sie den Schwerizeiger auf eine peciznete Fahne,

® Wiihlen Sie diese mit dem LME an.
Darauthin dffnet sich cin Kommandeur-Befchlsfeld mit
folgenden Informationen:

Kartenmafisiab | Befelld Darstellung
& Meilen Armee Fahne
Fliigel FFahne
Karps Fahne
Division Fahne
4 Meilen Armec Fahne
Fliigel Fahne i, % :
Korps Fahne ',I L j S || | Stk Ind vigien—ry
Tl R Huﬂ vk,
Dvision Fahne g ME, TR | e
Brigade Soldaten b T
Artillerie Kanone i o ' ,tl,fﬁ.} :
__IE o HE | =
Portriit des Status Nitmclduj'
Kommandeurs Einheit
Mume Einsatebefehle
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e
Linterment
Einsalzhefehle

Markicren Sie "Einsatzbefehle", um ein Untermenii mit den
méglichen Befehlen fiir diese Einheil zu éffnen:

Angriff: Befehlen Sie mit diesem Kommando einen
Sturmangrill aufl eine dafiir festpelegte feindliche Einheil, Seien
Sie aber vorsichtig! Die Einheiten werden sich auf den Feind
stilrzen und einen Nahkampl (Mann gegen Mann) eingehen,
Die Infanterie wird zuerst eine Salve abfeuern, bevor sie mit
aufgepflanzien Bajonetten vorriickt.

[
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Halien: Die Einheiten erhalien den Befehl, die momentan
besetzte Position zu halten. Mit diesem Befehl kénnen Sic auch
angeben, in welche Richtung sich Thre Truppen wenden sollen,
indem Sie den Zeiger dorthin seteen und den LMK driicken.

Verlegen: Mit Hilfe dieses Befchl nehmen Sie alle taktischen
Truppenbewegungen vor. So kinnen Sie 2.B. dem Gegner eine
starke Flanke zeigen, damit er Truppen aus anderen Bereichen
des Schlachtfeldes dorthin abeicht. Die Truppen bewegen sich
mit  normaler Geschwindigkeit his  aul  wirksame
Schubentfernung und nehmen alle Verinderungen in der
Formation oder Blickrichtung vor, die fiir eine erfolgreiche
Verlepung notwendig sind.

® Positioniercn Sic den Zielzeiger dort, wahin Sic dic Truppen
verlegen wollen, und driicken Sie den LME. Daraufhin bepibt
sich die Einheit an dicsen Punkl. Wie lange dies davert, hiingt
vor Geliinde und anderen Hindernissen ab,

Riickzug: Dicsen Befehl kiénnen Sie einsclzen, um den Gepner
aus einer Position heravszulocken oder Thre Truppen aus einer
schwieripen Lage zu belreien. Die Einheiten geben daraufhin
Angrill/Halten/Verlegen auf und zichen sich in Formation
zuriick. Am angegebenen Punkt halten sic an.

® Markieren Sie einen Einsatzbefehl, und wiihlen Sie ihn mil
dem LME,

LN ]
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in Gelechislinien

gegeneinander vor und feuern eine Salve ab, sobald sie in
Reichweite sind, Die Gefechislinienformation gibt allen
saldaten die Gelegenheit zo feuern, und eine wohlzgeordnete

Kolonne: Sie wurde entwickell, um ecine Armee pus
Wehrpllichtigen zu kontroflieren, der die nitige Aushildung
[ehite, um in Linie vorzuriicken. Die Kolonnenformation
besteht aus mehreren, weniger in Jic Linge gezogenen Reihen.
Sie kann leichter aulrechierhalten werden und ist im Nahkampl
wirkungsvoller, Sie ist jedoch gleichzeitig empfindlich gegen

Scharmiitzel: Um die Probleme mit der Kolonnenformation zu

Tom 5 Biermato FigE Infanterie-Formutionen
Babi o wivhies ATIE 14 hin d01E
SiEs I | Linie: Inlanterie-Einheiten
" L E i |
et r ; .-’("a'
|I.l-m !- =) ” i
: Fn A
o FM.,_ e m : Truppe kann ihren Gegner auf diese Weise rasch vernichien.
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S
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o ﬂ__',} ) |_F"'"‘ [ I g Schulisalven und Kanonenfeuer,
I o T .
Truppen- Status For- Bripade-
Partriit mation  Befehlsfeld

Einsatzbelehle

Brigadebefehle (Vier-Meilen-Karte)
® Positionieren Sie den Zeiger in der Mitte einer Truppeneinheit,
® Diriicken Sic zur Bestitipung den LMK,

Daraufhin wird ein Brigade-Befehlsfeld gedilnet (siehe
Adbbildung aben),

Aus der folgenden Auflistung im Untermenii kann eine
Formation (sofern zutreffend ) gewiihlt werden,
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losen, wird die Leichte Infanterie in der Scharmibizel-Formation
als Schild benotzt. Sie ist dadurch zwar schwerer zu treffen aber
cmpfindlicher gegen Nahangrille.

Verweehseln Sie die Schanmiitzel-Formarion, die nue von der
Leictuen Infinterie eingenonnnen werden konn, wiclit mit den
Scharmiitzeln aly Handlung, div alle Tnfanierie-Einheiten
arroatiselt ansfivhren.

Das Karree: Dicse Formation wird als Verteidigung gegen die
Kavallerie cingesetzt. Sie besteht aus einem nicht ausgefillten
Rechieck, in dem etwa vier Reihen von Soldaten ihre Bajonette
nach aullen gerichiet halten. Die Soldaten im Innenrawm des
Karrees konnen Salven auf die angreifende Kavallerie ableuern,
ohne Angst haben zu milssen. dald sic von hinten oder von der
Seite angegriffen oder (berrannt werden.

Gemischt: Eine (ranzdsische Brigadeformation, in der die
Bataillone in der Mitte in Gefechislinie aufgestellt sind, wiihrend
sich an den Seiten jeweils eine Kolonne belindet. Dicse




Formation macht sich sowoehl die Feuerkraft der Linie als auch
die griliere Effektivittit der Kolonne im Nahkampf zunutze.

Kavallerieformationen:

Die Kavalleric kann als Kolonne oder Linie aufgestellt werden,

Einsatzbefehle
wenn Sie diese Meniioption markieren, erscheint ein

Untermenii mit den entsprechenden Belchlen lir die jeweilige

Einheit:
Angriff
Halten

Markieren Sie cinen Einsatzhefehl, und wihlen Sie ithn mit
dem LME, Sie kehren dann zum Brigace-Befehlsteld zuriick,
wiihrend der gewiihlte Befehl cingeleitet wird, Nach dem
Schliefien des Feldes wird er avsgefiihrt, und Sie erhalten eine
Meldung tiber den jeweiligen Einsatzbefehl (2.8, “Verlegung™),

Verlegen
Riickzug

Truppenstatus

Formiert; Dic Truppen hilden eine wirkungsvolle Emheit und
sind  bereit, wvon  ihrem Kommandeur Belehle
enlgegenzunchmen.

Ungeordnet: Die Truppen sind im Begriff, sich neu zu
formieren, um einen Befehl auszufihren. Sie bilden daher noch
keine wirkungsvolle Einheit. Truppen kinnen auch dann
ungeordnet sein, wenn Sie angegriffen werden oder schwieriges
Gelinde, wie z.B, Fliisse, (iberqueren. Sic kinnen jedoch
Befehle entgegennchmen.

Verstreut: Dies bedeutet, dal die Truppen keine wirkungsvolle
Einheit bilden. Sie wurden durch Angriffe des Gegners
verstreut und flichten, Verstreute Truppen kinnen keine
Befehle mehr entgegennehimen.
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Batterie

Batteriebefehle (Artillerie - Vier-Meilen-Karte)
® Fichen Sic den Schwertzeiger aul eine Kanone.

®* Wihlen Sie diese mit dem LME,

Darauthin Gffnet sich ein Batterie-Belchlsfeld mit den

folgenden Informationen:

i
n

Formation



Shieloptionen

Formation: Wihlen Sie zwischen “Protze™ (mit vorgespannten
Pferden, abfahrbereit) oder “ Abpeprotet” (Teuerbereit ).

Marschbefehle: Markieren Sie diese Mentoplion, dann
erscheint ein Untermend mil den entsprechenden Befehlen filr
dicse Einheit:

Vorriicken: Zur angegebenen Position vorricken, Die Ballerie
prrotEt automatisch ab, sobald der neue Standort erreicht ist.

Unterstiitzen: Zuriickzichen zu einer bestimmiten Position,
Die Batterie wird dort anhalten und die Position halien, Sie
fenert, sobald der Feind in Reichweite 151,

® Markieren Sie einen Emsalzbefchl, und wihlen Sie ihn mit
dem LME. Falls erforderlich, missen Sie mit Hilfe des
Zielzeigers einen Ort angeben, an dem diese Handlung
ausgefiibrt werden soll.
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Ziel
Wiihlen Sie diese Option. um Thre Kanonen abzuleuern.

® Markieren und wihlen Sie dicse Option.

[Der Cursor verwandelt sich darauthin in den Artillerie-
Zicleciger (cine Kanonenkugel). Plazieren Sie dicsen aul dem
gewiinschten Ziel, und dricken Sic den LME. Die Einheit
wendet sich nun dem Zicl zu und eréffnet das Feuer, sofern das
Zivl sich in Reichweite befindet. Verschiedene aul dem
Bildschirm erscheinende Meldungen informicren Sie, falls Sie
z.B. zuweit vom Ziel entfernt sind.

In den nicdrigeren Schwierigkeitsstufen kémnen Sie nicht auf
cigene oder verbindete Truppen schicien. In den
realistischeren Levels hindert Sic nichts daran, diesen Fehler zu
bepehen.

Befehle geben (Ein-Meilen-Karte)

Einleitung: Auf der Ein-Meilen-Karte schen Sie eine
isometrische Nahansichi des Kamplbereiches. Sie haben damit
zwar keinen vollen Uberblick, kénnen aber Einzelkimpfe im
Detail verfolgen. Sie kénnen dabei beobachlen, wie die
Einheiten bestimmie Formationen bilden (Linie, Kolonne,
Scharmittzel usw.). und Verluste sowie Schiiden an Kanonen
und Gebiuden ausmachen. Dieser Level ist daher ideal, um den
Einsatz grundlegender Kampliaktiken zo beobachten (2. B.
einen Kavallericangriff pegen eine Infanterie-Einheit, die sich
zur Verteidigung zum Karree formiert),




Kommandeure

Der Kommandeur: Aul der Ein-Meilen-Karte werden alle
Kommandeure auf dem Schlachtfeld pezeipt,

® Wihlen Sie eine der Figuren, um das Kommandeur-
Befehlsfeld aufzurufen. Das Feld ist das gleiche wie aof der
Vier-Meilen- und Acht-Meilen-Karte (siche aben). Wird dem
Kommandeur cin Befehl gegeben (7.8, “Verlegen™), dann fiihrt
jede Einheit unter seinem Kommando diesen Befehl aus,
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Eine Brigade

e Brigaden: Brigaden werden als Personengruppen in ihren
korrekten Uniformen gereigt. [n der Mille der Formation steht
eine Fahne,

Hegohten Sie, dall feder einzelie Ifanserist etwa 70 Soldaien
verkirpers, Eine berivene Figur stefn fiie 70 Kavallerisien, wnd
eine Kanone auf der Karte repriisentiers bis zu drei Geschiize,




® Zichen Sie den Schwertzeiger auf cine Truppenfahne, Auf der Ein-Meilen- und Vier-Meilen-Karte konnen Sie
: beobachten, wie die Truppen die verschiedenen Formationen bilden,
® Dirifcken Sie den LME.

Es &ffnet sich cin Brigade-Befehlsfeld. Sie kinnen daraul Infanterie
Befehle geben und Formulionen dndern wie fiir die Vier- :
Meilen-Karte oben beschriehen.

E = LTS C—
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Abprotzen
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Spieloptionen
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Stampftaktiken

(Z/ Versicht

In Fields of Gloev kinnen Kimple schnell und entschlossen
gefithrl werden, wenn die entsprechenden Einheiten cinander
nahe genug gegeniiberstehen. Sie miissen jedoch im Hinblick
auf die Kampiiaktiken folgende Hinweise beachien:

® Mabilitdit und Sturmangriffe sind die wichtigsien Elemente
der napoleonischen Kricgfithrung.

® [Kanonen sollten eingesetzt werden, um die gegnerischen
Einheiten vor einem Angriff zu schwiichen,

® Kample werden gewonnen, indem der Feind mit Angrifllen
durch Infanteric oder Kavallerie von seiner Position vertrichen
wird.

® Die in einem Sturmangrilt unterlepense Emhen wird awl ihrer
Flucht viele Verluste erleiden,

Grefeureterde e

G ffl)‘%}/‘

Arten der Infanterie

Cibwiohl zwischen verschiedenen Nationalititen Unterschiede
auftreten konnen, wird die Infanteric im wesentlichen in vier
Grundiypen eingetelt:

Miliz: Kaum ausgebildete Truppen, die die grundlegenden
Aufgaben der Gefechislinieninfunterie erfiillen.

Gelechislinieninfanterie: Truppen mil einem im allgemeinen
mitlelmiifigen Niveaw, die in engen Formationen kiimpfen,

Leichte Infanterie: Hdher motivierte Truppen, die
ausgedehntere Formationen, wic «.B, Scharmiitzel bilden
kdnnen,

Stoltruppen: Hochsimotivierte Truppen, deren Hauptaufpabe
cs ist, Positionen durch Starmangriffe zu erobern, Die Alte und
die Mittlere Garde der Franzosen sind «.B. solche Truppen.




—

Taktiken der Infanterie

Gcharmiitzel: Die Leichte Infanteric wird vorausgeschickt, um
vam Hauptangrifl abzulenken oder auf feindliche Formationen
gu schieBen. Scharmiitzel schwiichen den Gegner vor cinem
peplanten Sturmangriff.

sturmangriff: Die Sturmangriffstruppen geben nur eine einzige
gchuBsalve ab, bevor sie sich den feindlichen Truppen bis aul
Bajonettreichweite ndhern. Durch ein Machladen wiiren sic
gezwungen, anzuhalten, und der plétzliche Angriff witrde
susammenbrechen, Um o einen Sturmangrill  wicder
gufzunchmen. milfien dann newe Trappen eingesetzt werden.
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Eine franzisivehe Brigode greifr bel Quarre Bras eine
Position der Koalition an.
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e Infanterie ist dicht zusammengedringt, um den
Zusammenhalt und die Disziplin im Falle eines Angriffs durch
Kavallerie zu erhalten. Diese Truppen sind dennoch durch
Artillerie und Musketenfeuer gefihrdet.

Hiufig kommi es vor, da die feindlichen Truppen schon
flichen, bevor der Sturmangrill abgeschlossen ist, oder die
angreifenden Truppen weichen zuriick, bevor sic iiberhaupt die
Gelegenheil hatten, ihren Angriff auszufiibren. In beiden Fillen
wird die Seite, dic ihre Vorleile nicht ausnuwtzr, hobe Verluste
erleiden, Ein Nahkampf zwischen Formationen der Infanterie
isl ein reines Glilcksspiel, wenn nicht eine der heiden Seiten
bereits durch Artilleric- oder Scharmiitzelfever peschwiicht ist.
Ist der Gegner erst einmal geschwiichl, dann geht der Sieg
immer an den Angreifer,

Tabelle zur Organisation der Infanterie

Nane Asmnme- l Milisdirivche | Bemer&nngen
SEITIg Mortgitienn

Kompanie | 100-300 Mann 1

Bataillon | {4-12 Kompanien) | 11

Regiment | (2-3+ Batallione) | 11

Brigade [2-3 Hegimenter) | X Diie
Grundeinheit
im Spiel

Dhvision | (2-3+ Brigaden) | XX

Kaorps (2+ Divisionen) MNHX

Fliagel 2+ Korps) HHXX Mur
franzisische
Armes

Armee {2+ Fliagel oder HHRXX

| Kaorps)
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Arten der Kavallerie
Leichte Kavallerie: Mit der Leichien Kavallerie kinnen Sie
feindliche Stellungen angreifen und versireute Formationen
verfolgen. Siec kénnen sie anch als Schutz fir die Armee
cinselzen. [m allgemeinen ist die Leichie Kavallere in der Lage,
gribere Entfernungen als irgendeine andere berittene Einheit
zu iberwinden. Sic ist aber im eigentlichen Kampf nicht so
ellckiiv wic die Mittelschwere oder Schwere Kavallerie.

Ein Kavallerieangriff withvend der Schlochn von Wavre

Schwere und Mittelschwere Kavallerie: Fiir den Einsatz als
Stobtruppen, entweder im Kampl gegen feindliche Kavallerie
oder zum Angrill gegen Truppen der Infanterie. Sie setzt sich
aus kriiltigeren Minnern und stiirkeren Plerden zusammen,

Taktiken der Kavallerie

Alle Einheiten der Kavallerie dienen zum Vorstof in
Gefechten, Sie werden cingesetzt, um feindliche Kavallerie
abzuwehren sowie Infanterie und Artillerie anzugreifen, Eine
weilere Aufgabe der Kavallerie ist cs, die eigene Artillerie und
Infanterie zu schiltzen, Aulerdem ist sie fir dic Verfolgung
isalierter feindlicher Elemente verantworllich.

Tabelle zur Organisation der Kavallerie

Name Ausarmnen- Militiirische | Bemerkungen
EEIZHNE Notaton

Kompanie 1

Schwadron | (2-3 Kompanien)| 11 100200 Mann

Regiment | (23 Schwadronen] 11 300-9000 Mann

Brigade {2-3 Regimenter) | X

Division {2-3+ Brigaden) | XX

Korps (2+ Divisionen) | XXX




Artillerde
Arten der Artillerie

Unberittene Artillerie: Die Unberittene Artillerie wird
gingesetel, um die Formationen der Infanterie zu unterstittzen
und eine Grobbatterie zu bilden, die vor einem Sturmangriff das
Feuer auf einen Abschnitt der gegnerischen Linicn erifinet,

Berittene Artillerie: Eine schnellere Einheit als die Unberittens
Artillerie. Sie soll die Einheiten der Kavallerie unterstiitzen und
mit der Infanterie zusammenarbeilen.

Taktiken der Artillerie

Weitreichendes Gewehrfever reifit die feindlichen Formationen
auseinander und verwirrt sie, so dall die Anzahl der
wirkungsvoll kiimpfenden Soldaten abnimmt. Das Feuer kann
die feindlichen Formationen zwar nicht vernichten, doch
Artilleriefener forderte in den napoleonischen Gefechten fast
immer eine betriichtliche Anzahl an Opfern. Nahkampf-
Artillericfeuer kann verheerend wirken.

Formationen der Artillerie

Geschiitze werden anhand des Gewichts ihrer Geschosse
identifiziert, das in dieser Perfode ewischen drei und zwilf Pfund
betrug, Eine Batterie besteht sus vier bis acht Geschiltzen. Sie
positioniert thre Geschiitee etwa 30 Meter voneinander entlernt
und nimmt eine miglichst breite Front cin,

Fempftaktihen
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Die Arrillerie feucer bei Wavee auf eine Kolonne Soeldaten.

Organisation der Artillerie

Ratrerie {d-& Geschiitze) {300 Mann)
Als Teil der Infanterie bew, Kavallerie oder als Reserve der
Artillerie,
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bewoallrietere Sensatz

Dureh den pemeinsamen Einsate der dred bewallnelen Krdifte
{Artllenie, Infanteric und Kavallerie) sind Sie in der Lage, den
Fampf zu [hren Gunsten zu entscheiden.

Artillerie

® Setzen Sie Geschilize ein, um die Reihen des Feindes vor oder
withrend eines Sturmangrifls zu lichten. Schicken Sie Thre
Artillerie zur Verstiirkung der Infanterie vor, so dali sie den
Cregner vernichten kann, bevor die Infamterie vorrilcki.

® Setzen Sie die Artillerie pemeinsam mit der Kavallerie ein, um
dic Kavallerie des Gegners zu bezwingen und seine [nfanterie zu
beschiefen, die sich im Karree formiert, um sich vor Threr
Kavallerie zu schiltzen,

Kavallerie

® Die Kavallerie kann neben den oben schon erwiihnten
Tuktiken auch eingesetzl werden, um die Angriffe des Gegners
abzuschwichen oder abzuwehren, Sie kann die Infanteric des
Gegners auseinandertreiben und von geplanten Angriffen
abhalten. In einem solchen Fall kénnten Ihre Artillerie und
Intanterie einen Gepenangrifl ausfithren,

Ex gk versehiedene Mdaglhichfeien, gemeinsame bewaffnete
Angriffe abzuwehren., Doch es ist Hhre Aufgabe als
Kemnandenr, diese drel Krillte peschickt etnzuseizen, sowalil im
Anerifl als avch in der Verteidipnng.,
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Ein pemmeinsamer bewaffieter Einsatz i der Schlachin von
Wavre; Dep franzdisiscle Kowvngedear seizt Infanterie,
Kovallerie wod Ariillerie ein, um einen Aneriff
durchznfiifiren.
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Die Fields of Glorv-Datenbank ermiiglicht Thoen den Zugriff
auf umfangreiche Informationen, die Sie auch wihrend des
Spiclens abrufen kénnen. Sic enthill Einzelheiten Gber
Kommandeure, Truppen und deren Organisation innerhalb der
Armee. Ebenso kiinnen Sie die Eigenschaften der cinzelnen
Kommandeure, ihre Truppenanzahl und ihren gegenwiirtizen
Yustand erfahren. Jede Einheit ist durch cin fiir sie typisches
Portriit dargestellt. Sie kionnen die Datenbank von
verschiedenen Modi aus aufrulen und damit Informationen zu
allen drei Armeen erhalten,

Der zur Zeit stattfindende Kampf wird angehalten, bis Sie
wieder rum Hauptgefechtsbildschirm zuriickkehren.
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Steuerungen

Mit dem linken Mausknopf (LME) withlen Sie eine Option. Mit
dem rechten Mausknopt (RME) kehren Sie cum vorherigen
Bildschirm zuriick.

Das Datenbank-Menii

® Zighen Sie den Schwertzciger aul das Datenbank-Menii auf
dem Hauptgefechishildschirm, und betitigen Sie den RMK,
Darauthin bleibt ein Menih gedffnet, in dem Sie die Dutenbank
fiir die gewiinschie Armee markicren kinnen, In jedem Gefecht
kinnen Sie nur die Datenbanken fir die beteiligten Truppen
cinschen. Informationen zu allen anderen Truppen erhalten Sie
jedoch dber den Hauptmentibildschirm.

® Markieren Sie die gewinschie Armee, und wihlen Sie sic
anschliefiend mit dem LME. Sie gelangen daraulhin zar Fields
af Glory-Datenbank,
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Die Fahnenoption

Sie konnen auch jederzeit wiithrend eines Kampfes auf die
Datenbank zugreifen, indem Sie die Fahne cines der
Kommandeure oder dic Fahne/Standarte ciner Truppe (jede
Truppenformation fihrt eine Fahne oder Standarte mit sich)
anklicken und dann das Portriit im Befehlsfeld wiihlen.
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Befinden Sie sich innerhalb der Datenbank, dann finden Sie
cort die folgenden Informationen vor:

Das Portriit
Sl aepeney ) SR
20N ' 3 Sz

ORINIE KISER
L5k Gerps Ermy Besirves
BT Treaps Thdd t{eeps
ik vt
Ind Corpt WELLMGTON

10.421 Trocgs |: army Cemmader 1

LA Troegs

D Datenhank der Koolition auf dem hichsien
Level Portrit des

Kommandeurs

Ein Portril des gewiihlten Kommandeursider gewiihlten Truppe
erscheint in der Mitte des Bildschirms. Es kennzeichnet die
Bedeutung des Kommandeurs: Porlrits mit Kopf und Schultern
sind den obersten Befehlshabern vorbehalten, wie z.B. Napoleon
und scinen Marschiillen. Dreiviertel-Portriits  stellen
Divisionskommandeure dar, und volle Portriits kennzeichnen aus
Soldaten bestchende Brigaden. Truppenportriits enthalten
aubierdem noch Hinweiszeichen fiir ihre jewcilige Funktion: Die
Artillerie fithrt Zubehir fir ihre Geschiitze mit, die Infanterie
Musketen, und dic Kavallerie ihre Sibel oder lanzen. Auf diese
Weise isl cs miglich, schnell cinen Uberblick iiber die Funktionen
der Truppen und ihrer Kommandeure zu crhalten.

Einzelheiten zu den Kommandeuren
® Wiihlen Sie das Portrit mit dem LMK. dann gelangen Sie zum
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detaillicrieren Informationsbildschirm, Dart sind aufgefiibri:

Seellung in der Arniee  Fithrungsqualititen

Fiitiigheiten Viller Name wnd perséinliche Daten

Persinlichkeir Kurzer Lebenstanf

Jeder Kommandeur hat Vor- und Nachteile. Daher missen
Gie seine Schwichen und Stirken ebensogul kennen wie die
verschiedenen Truppenarten,

Sie soliten jedoch bedenken. da die jeweilige Beurteilung
nur ein Richtwert fiir das Verhallen des Kommandeurs ist,
keine Garantie fiir sein Verhalten in bestimmiten Situationen.
Doch wird ein schwerfilliger Kommandeur wahrscheinlich alle
Befehle wortwartlich befolgen, aber weniger Energie zeigen als
ein unbesonnener, und ein unbesonnener Kommandant kinnte
swar Befehle voller Energic ausfithren wollen, dann aber seine
Meinung findern. wenn sich ihm eine scheinbar giinstige
Gelegenheitl bietet.

Erfuhrungswerfung
Schwach Gt
Miteelmiifiie Aunsgezefchiner

Duerchschnindich

Damit wird die Fihigkeil des Kommandeurs bewerlet, das
Beste aus seinen Soldaten herauszuholen, Dieser Wert
beeinflufit den Erfolg der Truppen beim Feuern. im
Handgemenge und beim Einnehmen neuer Formationen.

Fiihrungsqualititen
Ohne Antriel Inspivierend
Schwach Charisimatisch

Durehsehninlich

Diese Beurteilung zeigt die Fihigkeit des Kommandeurs an.
seinen Truppen Mut zu machen. Davon betrotfen ist der Erfolg
der Soldaten beim Sturmangrill, beim Abwehren cines Smurms
und beim schnellen Bilden eines Karrees zur Verteidigung.
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Perstinlichkeit
Schwerfilliy Inrpredsiv
Vorsichiig Unbesonnen

Duirchschnitedich

Damit wird anpegeben, wie genau der Kommandeur Belehle
befolgt, und wie schr er sich einsczt. bevor er sich Furiickzichl
und/oder um Unterstiitzung bittet. Dieser Wert hat Einfluld darauf,
wie leicht sich die Truppen kontrollieren lassen, Indirekt wird
dadurch auch ihre Moral und damit ihre Effektivitil besinflubt.

Einzelheiten zur Brigade

e oben beschricbenen Informationen stehen bis hinunter
zu den Divisionskommandeuren zur Verfagung, Auf dem
Brigade-Level sehen Sie dagegen folgende Informationen:

Cammander

| Tresp Type: Mikitia |M|r.1.r5|-.—-
Msder Gepzrgl WU Graf van | B
Stetuc Farmed —H_

Troeps 3233
SLreaqLh; 100 percent
I

—— 15T COTLH = BELGIGN PAIGADE
2rd Bubch = Balglen Infanbry Bivsion

Eammarior: Lieakensak Sekang

Commander: Liesheaash Calang

Cammencer Lusutenanl Colods

Crotmakder: L iEUEERARL CoLot

Poriril Zusammen- Historischer Saldaten
beschreibung setzung Hintergrund & [ Amzabl)
N Einsitze
Stalus
Kommandeur  MName der Stlirke Truppen-
Einheit typ
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Mit Hilfe der kleinen Pleile nach obenfunten, die sich
rechis/links unten auf dem Bildschirm belinden, kiinnen Sie
dureh die Informaticnen scrollen.

¢ Durch Driicken des RME kehren Sie zum Haupt-
Datenbankbildschirm zuriick.

Die Legende
Unter dem Portriit in der Mitte des IMaupt-
Datenbankbildschirms finden Sie die folgenden Informationen:
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Winkel-
zetchen

Fommandeure
der Einheiten

Baum der
Befehlsstrukiur

Legende
lcon-

Furick wum Kampf
Block

oder dem
Hauptmentibildschirm

Abbildungen der Einheiten, die unter Befehl stehen

Auf der linken und rechien Seite des Portriits befinden sich
kleine Abbildungen. Dicse zeigen Einheiten, die der Person im
Mittelpunkt des Bildschirms unterstehen. Durch dic Wahl dieser
kleineren Portrits kimnen Sie auf Informationen dieser
Unterabteilungen zugreilen. Das gewiihlie Portrit wird in die
Bildschirmmitte geriickt, und es erscheinen beiderseints davon
weitere Unterabiellungen.

Der Icon-Block

Unterhalb der Legende belindet sich der leon-Block:

Ieons mit Linkspfeil/Rechtspfeil

® Wiihlen Sie diese lcons, um zu einer Einheil bew, cinem
Kommandeur zu gehen, der sich auf derselben Befehlsebene
befindet.

Teons mit Hochpfeil/Runterpfeil

Stehen mehr als sechs Einheiten gleichzeitig unter Befehl, dann
kiinnen Sie durch Anklicken dieser lcons die Liste der
Einheiten durchgehen. Sind keine anderen Einheiten
vorhanden, hat das Anklicken keine Wirkung.

Das Winkelzeichen

M der Wahl des Winkelzeichens {umgekehrtes =V™) kinnen
Sie durch die Befehlsstruktur nach oben gehen {(von
Truppeneinheiten bis zum Feldhermn).

Baum der Befehlsstruktur
Wiihlen Sie diesen Baum, dann schen Sie cine schematische
Darstellung der Truppen, die unter dem Befehl der im Portrit
dargestellten Person stehen,

Sie werden das Portrit des Kommandeurs sowie ein
Diggramm sehen, das in militirischer Notation dic befchligten
Einheilen weigl,
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Diese Darstellungsweise ermiglicht Thnen, die Befehlsstrukiur
und die verschiedenen Einheiten der Armee aul cinen Blick zu
iiberschauen,

Beachten Sie, daf ein Infantevickorps ans Infiamerie, Avillerie
st sogar Kavallovie susaiiengesetzt sein Kann, withrend su efnem
Kavallerieforps nur Kovallerie wnd Artiflerte gefdren kdunen.

Die franzisische Armee (Weil auf blauem Grund)

NI X [@F = 2

B

Befehlsgewalt

MNapoleon

Fligelkommandeur

Fommandeur der Reserve

Kommandeur eines Korps (Infanteric)

Kommandeur einer Division [Infanterie)

Kommandeuor eines Kavalleriekorps

O

W
[©]

Glory”- Datenbank

15k Gorps
(L0
F H ARENGE
r 2007 Trasps |
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Hefehlssirmkir Kommandeur Befehligte

Emhenen

Kommandeur einer Kavalleriedivision

Kommandeur eines Artilleriekorps {Infanteric)

o

Kommandeur ciner Artilleriedivision { Inlanteric)

Kommandeur eines Kavalleriekorps der Artilleric

[

Kommandeur einer Kavallericdivision der Artillerie
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Einheiten

Gardeinfunteric

Leichte Gardemfanternie

Schwere Gardekavallerie
Schwere Gardekavaller

Gardedragoner

Beritlene Garduejiger

Gardelanzenreiter

Linberittens Gardeartillerie

Berittene Giardeartillerie

Gelechislinieninfanterie

Leichte Infanteric

schwere Kavallerie { Kiirassier oder Karabinier)

Dragoner

Leiche Kavallerie {Husaren oder berillene Jiger)

Lanzenreiter

O | Unbentlene Artillerie

§ Berittens Artilleric

Die britischen und koniglich-deutschen
Legionen (Weil) auf rotem Grund)

Befehlsgewalt

Wellinglon

kommandeur der Reserve

Kommandeur eines Korps

Kommandeur einer Division

Kommandeur eines Kavallerickorps

Kommandeur eines Artilleriekorps

Kommandeur ciner Artilleriedivision

Lok [of DN IXE IXF [TF =
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Hannoveraner (Weill auf griinem Grund)

Kommandeur eines berittenen Artillerickorps

Kommandeur ciner berittenen Artilleriedivision

Einheiten

Gardeinfanterie

Gelechislinieninfanterie

Leichte Infanterie/Gewehre

Schwere Gardekavalleric

Schwere Dragoner

Leichte Dragoner

Husaren

Linberittene Artilleric

Berittena Artillerie

D3

N X [

]
o]

Kommandeur cines Korps

Kommandeur einer Division

Ciefechtslinieninfanteric

Leichte Infanterie

Landwehr-Infanterie

Husaren

Linberttene Artillerie

Brunswick (Weils auf hellgrauem Grund)

D

X

] X X

*

Kommandeur des Brunswick-Kontingenlis

Giefechislinieninfanterie

Leichte Infanterie
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Nassauer Reservekontingent (Gelb auf griinem

Dire “Trelds Lcycﬁwyf”— Datenbank

Unberittene Artillerie

Berittens Artilleric

Grund)

Holkindisch-belgische Armee (Weil} auf

Gefechislinieninfanterie

braunem Grund)

A X EHX NXX

Befehlsgewalt

Kommandeur eines Korps

Fommandeur einer Division

Kommandeur einer Kavalleriedivision

Einheiten

Gefechtslinieninfanterie

Leichte Infanterie

Mliliz-Infanteric

Schwere Kavallerie

Z Leichte Dragoner
|Z Husaren

O | Unberittene Artillerie

E Berittene Artillerie

Die preullische Armee (Weill auf dunkelgrauem
Grund)

Befehlsgewalt

Bliicher

Kommandeur eines Korps

Kommandeur eines Kavalleriekorps

andeur e wavalleriedivision
Fommandeur ciner K

g Fommandeur einer Division

O | Kommandeur eines Artilleriekorps




:
Einheiten
m Gelechtslhiniemnlanteric

Leichte Infanterie

Landwehr-Infanterie

Leichte Dragoner

Husaren

Ulanen { Lanzentriger)

Lanclwehr-Kavallerice

LInberittene Artillerie

LINN NN N

Bernttene Artillerie

A\

Die neben dem feon erscheinenden Details haben folgende
Bedeutung:

® X oder | {Eimzelheiten siche vorhergehender Abschnitt)
® Dic erste Zahl gibt dic Einheit an (Nummer/™Name der Brigade).
® Die sweile Zahl gibt die fibergeordnete Einheit an {[Division ).

® Die dritte Zahl {wenn vorhanden) gibt die niichste
libergeordnete Einheit an, Ist diese ein Korps, dann wird die

Die “Frelds 97093/0{?/’— Yatenbank

MNummer in romischen Ziffern angegehen.
® |51 die Kurzbezeichnung filr Kavallerie,
® A ist dic Kurzbezeichnung fiir Artilleric.

Beispiel: V211 bedewtet 1. Brigade, 21, Division, 3. Korps

Wihlen Si¢ die cinzelnen Elemente aus der schematischen
Darstellung, um Details Uber die Einheiten und ihre
Befehlshaber abzurufen. Daraulhin éffnet sich ein Fenster mit
ginem Kleineren Portril. Klicken Sie dieses an. dann crhalten
Sie Zugang zu folgenden genaueren Informationen iber diese
eine Einheir:

Konunandenr

Portriit

Name der Eindieir

Art der Truppe

Sty

Soldaren (Awzalil)

Stibeke (als prozentualer Wert)
AT ”."?]{"I'J.'FE"I':H.F!,I:.{
Kommandewre der einzelnen Einheiren
Histoviselher Himtergriond
Finsiize

Fleine Pleile nach obenfunten auf der linken/rechten Seite
des Bildschirms pestatten es IThnen, bei Bedarf durch die
Informationen zu scrollen,

Gekreuzte Schwerter

Wiihlen Sie das Icon mit den gekreuzien Schwertern, um
{wieder} zum Schlachtfeld oder Mavptment (bei Zugrilf auf die
Datenbank) zu pehen. Kehren Sic nach einer Unterbrechung
zum Schlachifeld zuriick, wird die gewiihlte Einheit/der
gewiihlie Belchlshaber einige Sekunden lang blinken, um
anzuseigen, wo sich die Bripade oder Person belindel,
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Die Jiarore

Ein Artilleriepeschiitz mit langem Rohr, das nach dem Gewicht
der damil abpefeverten Eisenkugeln klassifiziert wurde, Die
Kanone hatte ein glattes Rohr und wurde durch die Mindung
geladen. Die schwersten Kanonen, die jemals far die
Kricgliihrung auf dem Feld hergestellt wurden, konnten Kugeln
mit einem Gewicht von 12 Plund abfeuern. Man konnle mit
ihnen nur dirckt auf das Ziel fevern. Ein indirektes Feuern iiber
die Kisple der eigenen Einheiten hinweg war nichl moelich. Ein
einzelner Schuld konnte his zu 1200 Meier weit reichen. das am
Ziel aufprallende Geschold “sprang” jedoch noch weiter (bis in
cine Entfernung von 1800 Metern), Die Nahkampfartillerie, die

Kartitschen direkt auf thr Ziel abfeuerie, konnte die
anpepeilien Einheilen hoffoungslos vernichten und damit jeden
Sturmangriff im Keim ersticken,

YDie Hcuuhitze

Ein Geschiitz mit kiirzerem Rohr, das scharfe Granaten (mil
Ziinder) in hohem Winkel abfeuerie und entsprechend dem
Durchmesser seines Rohres in verschicdene Grisien eingeteilt
wurde (z.B. “6-Zoll-Haubitze ™), Wie alle Geschiitee dicser Zeit
wurde die Haubitze durch die Miindung peladen.
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Die Proize war cin zweirfidriges Gefdhrt aus Holz mit einem
Eisenrahmen, auf dem ¢in Geschiitz monliert werden konnte.
Es wurde von Pferden gezogen und so wibrend der Gefechie
aufl dem Kampleebiel umhergefahren,
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Kanonenkugel

Eine Eisenkugel, die fiir PrellschuBfeuer verwendet wurde. Dic
Kugel warde aul feindliche Einheiten abgeleuert und sprang ab
und zerstirte diese so lange, bis sie ihren Schwung verloren
hatte.

Kartiitsche

Ein Geschob fir kurze Entfernungen. Eine Kartiische ist ein
Behiilter voller Bleikugeln. die nach dem Verlassen des
Gieschiiterohres wie Gewehrkugeln in verschiedene Richtungen
pestreut wurden,

Gewihnliche Granate

Explosives Material. das von einer  Metallhtlle
zusammengehalten wurde. Der Zinder wurde beim Feuern
entsichert. Granaten dienten als Geschosse [ir Haubitzen und
wurden in einem hohen Winkel aus einer Position hinter
Festungswerken oder den eigenen Truppen auf den Feind
abgefeuert.

Kartitche
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Die NMustete

Die Muskete wurde normalerweise von Soldaten der Infanterie
setragen. Sic besal cin glattes Rohr und ein Ziindschlof (ein
kleines Gerit zur Erzeugung eines Funkens), um das Pulver zu
ziinden, e Sprengladung und das Geschold wurden durch die
Miindung cingeliihrt. Die Muskete bestand aus cinem Eisenrohr,
das auf einem hilzernen Schaft angebracht war, An der rechten
Seite des Rohrs befand sich ein kleines Loch, durch das der im
Ziindschlofi erzeugle Funken sprang und den Sprengstoff
ziindete. Die Muskete feuerte Patronen ab, die die Bleikugeln,
mit einem Gewicht von 1 Unze (ca. 30 g). und die Sprengladung
enthielten. Sie¢ war bei Entfernungen iiber 100 Yards nicht sehr
treffsicher, wurde jedoch im allgemeinen benutzt, um aof
Frontlinien zu schiefen und nicht auf einzelne Personen,
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Gewehre wurden wic Musketen cingesetzt, durfien jedoch im
allgemeinen nur von erfahrenen Scharfschiitzen mitpefiihrt
werden. Der Lauf eines Gewehrs besall im Gegensalz zu den
Musketen spiralfirmige Rillen, die der Kugel cine Drehbewegung
gaben. Dadurch wurde cine gribere Zielpenavigkeit erzelt.

Yere Seurabirer

Eine Art leichte Muskete mit kurzem Lauf. dic von
kavalleristen mitgefithrt und in kKleinen Gelechten van Reitern
oder Fulitruppen abgeleuert wurde. Der Karabiner hatte eine
beschrinkte Reichweite und Zielgenavigkent. Die ranzdsischen
Kavallerisien fithrten aft Musketen mit lingeren Linfen mit
sich, die auch als Dragonermusketen bekannt waren,

Die Srstole

Wurde von den Kavalleristen im Sattelhalfter migefithrt.
Pistolen waren im aktiven Kampf so put wic nutzlos, Im
Nahkampt war es oft einfacher, cinen Sibel anstelle der Pistole
zu benutzen, Aulierdem bendtigte man fir die Pistolen
Munition cines anderen Kalibers als fiir Karabiner.
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Die wichtipste Waffe der Kavallerie, die auf zwei verschiedene
Arten cingesetet wurde: fiir Hiebe mit der Schneide des Sibels
und zum Stechen mit der Spitze des Degens, Zum Stechen
bendtigt man eine schmalere Schneide mit einer scharfen Spitze.
Dic Mittelschwere und Schwere [ranzdsische Kavallerie
verwendete Degen mit schlanker, gerader Schoeide, withrend
die Leichte Kavallerie der anderen europdischen Armeen meist
mil Krummsiibeln ausgeriistet waren.

Bl

F )

Yie farnze

Ads eine der dltesten Waffen der Kavallerie erfreute
sich die Lanze wachsender Belichtheit in den meisien
curopiischen Armeen. [hre Stirke bestand darin. dal
eine gut organisicrie Lanzenformation die feindliche
Kavallerie bei einem Angriff daran hindern Konnte,
sich bis auf Sidbelreichweite zu nédhern. Die Lange war
auch eine schr wirkungsvolle Walfe zur Abwehr der
Infanterie oder in vorbereitenden Scharmiltzeln,
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Eine dreieckipe Schaeide mit einer Tiille, die iiber dic
Miindung ciner Muskete palbite und dort befestigt
witrde, Alle Soldaten, die im Besitz von Musketlen
waren., besaben auberdem Bajonette, mit denen sich
ihre Waffen in Spicle verwandeln lielen, Die Tiille
war so gebaut, dal die Muskete sogar mil
aufgepflanzicm Bajonett abgefeuert werden konnte.
1725 Bajonett diente auch als psyehologische Waffe:
War der Feind erst einmal durch aul ihn
nicderhagelndes Musketenfeuer zermiirbt, konnte
man ihn mit Bajonetten endgiiltig in die Flucht
schlagen,
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Eine der bedeutendsten militiirischen Karrieren aller Zeilen
begann, als Mapaleon nach Absolvieren der Milittirschule in den
Dienst der Artillerie gestellt wurde. Das intensive Studium
militiirischer Strategien zahlte sich aus, als er im Jahre 1793 als
Kommandeur der Artilleric in der franzidsischen
Republikanischen Armee dazu beitrup, Toulon von den Briten
zurtickzuerobern. Er wurde in den Rang des Brigadegenerals
erhoben und gewann schlicBlich die Gunst von Barras. dem
Leiter des Direktoriums, welcher Napoleon zum Kommandeur
der Armee in Italien und Agyplen ernannte. Sein ungeheurer
Erfolg in der Kriegfilhrung hildete das Sprunghrett fiir den
Staatsstreich im Jahre 1799 und seine Ubernahme des
kaiserlichen Thrones 1804, Seine militirischen Fihigkeiten
basierien auf seiner tiefpreifenden Kenninis von Strategie und
Geschwindigkeit und mathematischer Genauigkeit bei der
Truppenbewegung sowic seinem Gespiir fiir die Schwiichen des
Feindes und deren vorteilhaftem Einsatz in der eigenen Taktik,
hﬂpnlEum auffallendste Eigenschafl war seine Energie, die

inshesondere dann zutage irat,
wenn er geschiiltig zwischen
den einzelnen Punkten der
=chlacht hin und her eille und
aus dem Chaos aul dem
Schlachtfeld cine Strategie
entwickelte. Seine Fillhrungs-
qualititen, durch dic von
patriotischen  Franzosen
bewiesene Ergebenheit noch
angespornt, wurden nur
dadurch petriibt, daB er
untergebene Generdle nicht
mit der Unabhingigkeit
betraute, die jene forderten.
Seine charismatische Persin-
lichkeit, die in  der
persdnlichen Bezichung zu
zahlreichen seiner Truppen ihren Ausdruck fand, sollte die
franziisische Nation noch iiber viele Jahrzehnte hinweg
Inspiricren.
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Wellingtorn 1709-1852

Arthur Wellesley errang nach einer Reihe geringfiigiger
Einsitze schlicBlich im Jahre 1793 den Oberbefehl iiber die 33.
Infanterie. Erst im Krieg gegen Frankreich jedoch traten seine
Fihigkeiten in der Krieglithrung und seine Fiihigkeit. Schlachten
7u gewinnen, alfen zutage. Er
befehligte dic Armee in
Indien und danach beim
Einsalz auf der Pyrenien-
halbinsel, wobei sich sein Stil
in der Kriegfithrung von dem
Mapoleons stark unterschicd.
Er wulte um die Gefahren
unbesonnenen Handelns und
besall ein auspezeichnetes
Auge fiir die Verteidigung,
pleichzeitig war er jedoch
dazu imstande, heltige
Angriffe durchzufithren, wie
er in Salamanca und Vitloria
unter Beweis stellte. Mil
seiner strengen Disziplin und
peinlich genauen Planung und
seinem auf dem Schlachtfeld
bewicsenen Mut gewann er den Respekt seiner Truppen.
Oihwohl er nur von mittelgrofer Statur war, war Wellinglon von
charismatischer Priscne, wenn er an den entscheidenden
Punkten einer Schlacht erschien. Yon den britischen Truppen
wurde er beinahe als gine Art Maskotichen betrachiet, das
Erfolg aarantierie, und sein Sieg dber Napoleon Lrug 2ur
Entscheidung bei, Wellinglon spiter ins Aml des
Premicrministers zu erheben.

DBleicher 1772-7879

Blitcher diente zuniichst in der schwedischen Armee, periet
jedoch 1m Jahre 1760 in preuische Gelangenschaft und wurde
zum Husarenoffizier gemacht, Daraufhin verliel or dic Armee
filr filnfzehn Jahre, bis seine Karriere schlielilich mit der Schlacht
gepen  die  franzisischen
Revolutionstruppen begann.
In Ratkau kimplle er im
Jahre 1806 auch nach dem
Zusammenhruch des
preubischen Heeres weiter
und ergab sich erst, als ithm dic
Munilion ausging. Blicher
galt als unversdhnlicher Feind
Napoleons. Im “Befreiungs-
kricg™ im Jahre 1813 fiihrte er
den Oberbefehl iiber die
schlesische  Armee, die
Mapoleon in  ernsthafte
Bedringnis  brachie und
niitzte seinen Vorteil bei
Leipeig aus, Blicher wurde
schlieBlich in der Schlacht von
Ligny unter seinem tolen
Pierd begraben, woraufhin der Oberbefehl an Gneisenau
iiberging, der eine defensive Meuorganisation im Gehbiet von
Wavre hefiirwortete. Nachdem Blicher der Gefangennahme
durch die Franzosen nur um ein Haar cntkommen war, stiirzte
er die Entscheidung Gneisenaus um und marschierte 2u
Wellingtons Unterstiitzung nach Waterloo. Er war auch
Befehlshaber bei der Verfolgung der Franzosen nach Paris,
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Die diberragende Mehrheit der Truppen in Napoleons Armee
im Jahre 1813 bestand avs Freiwilligen. von denen die meisien
threm Kaiser mit duberster Ergebenheitl dienten, Viele der
Gefechtslinientruppen hatten schon in fritheren Feldziigen
gekimpft und das Heer bestand fast ausschlieBlich aus
Franzosen - im Gegensale 2o manchen der fritheren Heere, in
denen sich betriichtliche Anteile an zuweilen nur halbherzig
kimpfenden Verhilndeten fanden. Fiir einen grofen Teil der
Truppen bestand das Ziel ihres Kamples darin, das Vaterland
erneutl vor der Invasion des Feindes zu schiltzen, Dicse Tatsache
hat sicherlich selhst dem Kampfeeist des gerade eingezogenen
Soldaten ungeheueren Antrich pepeben,

=

Auch wenn diese Armee kleiner, hastig ausgebildet und
schlecht ausgeriister war, so war sie doch. was dic allgemeine
Cualitiit betral, eine der besseren Armeen, die Napoleon
belehligl hatte. und sicher eine der einheitlichsten. Das einzipe
wirkliche Fragezeichen hing itber jenen Truppen, dic bis vor
kurzem noch Mitgheder der [ranzisischen Armee unter den
Bourbonen gewesen waren. Diese formierten einen Teil des
rechten Fligels unter Grouchys QOberbelehl und wurden
withrend der “hundert Tage’ von ihren Kameraden mit
Aulerstem, an Verachlung grenzenden Argwohn behandelt,

So erstaunlich es auch scheinen mag, es pelang Mapoleon,
nachdem er Elba mit nahezu leeren Hiinden verlassen hatte,
innerhalb weniger Monate 128 000 gute Minner aufs
Schlachtleld zu bringen.
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Mit der zum Teil improvisierien, zum Teil von allen
verfiigharen Quellen zusammengesuchten militirischen
Ausrislung, iiberquerte Napoleon schlieBlich am [riihen
Morgen des 15, Juni mit seiner “Armée du Mord™ die belgische
Grenge, wmn gegen die verbiindelen Michie anzutreten, die ihn
erst kurz zuvor 2o seiner Abdankung pezwungen hatlen. Er war
sich sicher. dald er mit den Preullen in Kiirze wieder kurzen
Prozelh machen wiirde, um so der Welt zu beweisen, dall
Wellingtons Ruf ernstlich iiherbewertel war.

[
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[Fie Preufen waren in vier Korps diber cin weil ausgedelintes
Gebiet verteilt und besetzten die Gegend zwischen Wavre,
Charleroi, Dinant und Lidttich/Maastrichi. [Die riickwiirtigen
Verhindungen verlicfen durch Liittich und zuriick an den Rhem
- in nahezu der entgegengeselzten Richtung zu den
Verhindungen Wellingtons., Wiirde es also Napoleon gelingen,
eine der beiden oder sogar beide Armeen enilang ihrer
rilckwiirtigen Verbindungen zuriickzudringen (s, Glossar),
kimnte er sie aufspalten, gegen sie antreten und mit grober
Wahrscheinlichkeit einer der beiden eine vernichtende
Miederlage zufiigen. Unter Beriicksichtigung  des
Uberraschungseffektes kinnte er miglicherweise zumindest
eines der Heere bui seiner Konzentration abfangen (s, Glossar) -
woraufhin der Weg nach Bridssel frei wiine,

Wellington standen 107 000 Mann und 216 Geschiitze sur
Verfiigung: Blicher hatte 128 000 Mann Infanterie und 312
Cieschiitze. Die Qualitit beider Truppen war sehr gemischi.
Dem gepenitber standen die 128 000 Mann und 366 Geschiitze
Mapoleons, die alle Freiwillige und zum grifiten Teil erfahrene
Soldaten waren. Wenn die verbiindeten Krifie in einer
groliangelepten Aktion zusammenarbeiten wiirden, wiren sie
Mapoleon, was die Anzahl der Miinner und Waffen betrilft,
iherlegen. Sollien sie jedoch unabhéingipg voneinander in die
Schlacht ziehen, wiirde sicherlich alles [iir einen Sieg der
Franzosen sprechen, deren Truppen in bezug aul Schwere
Kavallerie vindeutig Gberlegen waren und die aulierdem eine
riesige und ergebene Kaiserliche Garde besalien,

[Das preulische und das Koalitionsheer, die in cinem grolien
Bogen um den Stiden von Briissel herum verstreut lagen. um so

Versorgung und MNach-
schub  zu erleichtern,
mubten vor ihrem Einsatz
aul dem Schlachticld erst
konzentriert  werden.
Daher war ihre Stirke als
vercimigle Truppe anfungs
weitgehend geschwiicht.
Mapoleons Chancen, sie
cinzeln und  isoliert
anzulreffen, wiren schr
gut, wenn er schnell und
iiberraschend zuschlagen
kiénnte. Aufgrund der
Anordnung der preuli-
schen Truppen, erwarlete
Mapoleon. dald Blicher
angesichts  des fran-
zisischen  Vorriickens
sofort entlang seiner riick-
wiirtigen Verbindungen
zuriickweichen und die
Truppen in Richlung
seiner Hauptguartiere hei
Mamur konzentrieren
wiirde - dies  wirde
hedeuten, dalh Wellington
allein es mit der peballten
Gewalt der “Armdée du
Mord™ wiirde aulnchmen
miissen, auch wenn er
seine Armee gerade vor
Briisse]l konzentrierie,

[
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Von den beiden verbiindeten Armeen war die der Koalition die
am wenigsten einheitliche, Die von Wellington als “berilchtigt”
heschrichene Armee bestand aus ciner vielsprachigen Mischung
britischer, deutscher, hannoveranischer, Braunschweiger,
Massauer und niederlindisch-belgischer Truppen. Von allen
diesen Truppen galten die britische und die deutsche Konigliche
Legion als die wverliBlichsten, viele von Wellingtons
Veleranentruppen befanden sich jedoch im Kampf in Amerika
und licBen zwar gut avsgebildete, aber unerfahrene und noch
nicht bewihrie Soldaten an threr Statt zuriick.

Die Koalition wurde im Gebiet zwischen Brilssel, Mons,
Ypres und Ghenl cingeselzt, wobel ihre rickwiirtigen
Verbindungen zuriick nach Ostende und den Kanalhidfen
verliefen. Aus diesem Grund konnte eine Truppenbewegung
der Franzosen zur Kiiste hin fiir Wellington schwerwiegende
WVersorgungsprobleme zur Folge haben. Tatsichlich empfand
Wellington die mégliche Bedrohung der riickwirtigen
Werbindungen als besonders heikel. Deshalb befehligte er einen
betrichtlichen Anteil seiner Armee in dic Nihe von Mons, um
so seine Verbindunpgen bis fast zur letzten Minute zu decken.
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Nivelles

Die Schlacht von Nivelles geht aufl Napoleons Entscheidung
zuriick, die Koalitionsarmee zu zerstiren und Briissel zu
besetzen, bevor die Preullen eingreifen konnten. Zu diesem
Fweck pehen die Franzosen clwas weiter dstlich durch Mons
um Angrill Giber, Grouchys rechter Fliigel riickt parallel und
zur Rechien des franedsischen Hauptvorstolies unter Mapoleon
var, als er auf eine Nachhut der Koalitionsarmee unter Fihrong
des Prinzen von Oranien trifft.

il

Wagnée

Auch bei dieser Schlacht, die ein Ergebnis des preuliischen
Versuchs ist, hinter die pnapoleonischen Truppen zu
manéwrieren, wird davon ausgegangen, dall Napoleon zuerst das
Koalitionsheer angepriffen hat, Dabei treffen die Preufien aul
den [runzdsischen rechten Fligel unter dem Befeh] von
Cirouchy, Diese Schlacht unterscheidet sich von den anderen
hier vorgestellten dadurch, dal die Franzosen in die Abwehr
gedriingl werden,
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Der Marguis von Anglesey bei Walerloo: “Mein Gon, Sir, ich
Jabe niein Bein verforen!”
Wellington: “Mein Gon, Sir, das haben Sie!”

Die Schlacht von Quatre Bras: 16. Juni
Hintergrund: An der Kreuzung von Quatre Bras trafen sich die
Strafien von Briissel (Wellingtons Hauptguartier), Namur
(Zentrum des Gebietes, in dem Bliicher seine Truppen
konzentrierte) und Charleroi (der Ort, an dem Mapoleon den
Fluf} Sambre iiberquert hatte). Aus dicsem Grund stellie sie fiir
beide Seilen cin Schltisselgebiet dar, Wirde es der Koalition
gelingen, es zu halten, wiire sie in der Lage, fhre cnge
Verbindung mit den Preufien aulrechtzuerhalien. Wenn die
Franzosen dic Stellung hielten, hiitten sie bereits einen Teil von
MNapoleons Plan, die leindlichen Truppen zu spalten.
durchaefithrt.

Die Schlacht: Reille, Kommandeur des 2. franzdsischen Korps’,
war den britischen Truppen schon im Kricg aul der
Pyrentienhalbinsel begegnet. Er kannte Wellingtons Methode,
orofie Teile der Armee bis zur letzten Minute versteckl zu
halten. Wohl wissend, dald das hiigelige Terrain um Quatre Bras
mit seinen hochgewachsenen Roggenfeldern  eine
hervorragende Maglichkeit fiir Verstecke bot, und dald der
kleine Wald Bossu die ideale Position [ir einen flankierten
Hinterhalt hatte, rickte er nur mit duBerster Yorsicht vor.
Perponcher, der Kommandeur der 2. niederlandisch-
belgischen Division, der dem Prinzen wvon Oranien,
Kommandeur des 1. Korps der Koalitionsarmee, unterstellt war,

bedeckie seine gesamte Front mit der 27, Jigereinhen in einer
Linic. die sich [ast ¢ine Meile weit hinzog. Hinter und westlich
der Stralle standen scine restlichen Bataillone - einige davon am
Bossuwald - und mit der 5. Milizeinheit besetzie er den
Baucrnhol Gemioncourt.

Ostlich der Strufe rickie die 5. franzisische Division unter
Bachelu hinter einer starken Gefechtslinic vor und driingte bald
in Richtung Gemioncourt. Die Kimpfenden aul der
pegnerischen Seite wichen zum Bauvernhol zuriick. Die 6.
franzdsische Division unter dem Befchl von Jérdme, stiel erst
verspiitet hinzu, rickte zur westlichen Seite der Strale vor und
dringte in Richtung des Bossuwaldes.

Innerhalb einer Stunde waren die Vorposten Pireaumont
und Gemioncourt mit Unterstiitzung der Artillerie endlich
eingenommen. und Jérdmes Truppe hewegte sich unaufhalisam
durch den Bossuwald, Nun machte sich die zahlenmibige
Linterlegenheit an Bijlandts diinner Front bemerkbar, welche
sich in Reth und Glied und in Erwartung der Verstirkung durch
Sir Thomas Picton, Kommandeur der britischen 3.
Infanteriedivision. zuriickzog, Ubcrraschend wurde die 17,
nicderlindische Leichte Infanterie von der Kavallerie
angeariffen und brach unter der Wucht des Angriffs
auseinander. Die niederliindischen Truppen wurden zersplittert,
einige stiirzten Hals diber Kopl nach hinten. andere Rimplien m
isolivrien Gruppen Iis zum letzien Mann,

Jetzt war die Linie durchbrochen. Pirés franzisische
Lanciers der 2. Kavalleriedivision, dic in cinem beherzien
Angriff durch die Mitte brachen, trieben Merlens leichtere
nicderlindische Infanterie in die Fluchi. Hitte Reille die
Liicken in der Gefechtslinie der Verbiindelen ausgenutzt, wiire
der Kampf nun vorbei pewesen, noch che er richtig begonnen
hatle. Nun aber erreichie Pictons Division mit Wellington
Cuatre Bras, um das Vorriicken der Franzosen zu begutachten.

[Die vorriickende franedsische Infanterie blieh siehen, als sie
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unerwarlelerweise auf neue Truppen stiell, und zog sich dann zuriick.
Nun kamen jedoch die Lanciers ins Spiel. Einipe trennten sich von
der Gruppe, um die Einsprengsel niederlindischer Truppen zu
umangeln, andere wandien sich direkt an die Hochlinder, die sich
zur Abwebr des Angriffs in Karrees formierten,

Unter Wellington stellien sich die britischen Brigaden nun
astlich der Krewzung entlang der von Hecken gesiumiten Stralie
nach Namur auf. Dabei besetzte die 935, Schiltzeneinheit den
Wald im Norden des Materne-Sees, wo sic die vorriickende
Infanterie von Bachelu angrifll und in Schach hielt und die
Gebiiude an der Krevzung selbst hesetzte. e Hannoveraner
befanden sich hinter ihnen und nérdlich der Stralbe nach Namur.
une die Ankunft der Braunschweizer im Westen von Quatre
Brus vervollstindigle die Front gerade rechtzeitig, um dem
néchsten Angriff der Franzosen zu begegnen. Bijlandts Linie
war zu diesem Zeitpunkit fast véllig auleeldst, nachdem aof sie
cin gul geplanter Angriff mit verschiedenen Waffen vertibt
worden war. Viele seiner Soldaten hatten sich in den
vergleichsweise sicheren Bossuwald suriickgezogen.

Mun wandie sich dic volle Stirke der franzisischen Artillerie
gegen Pictons Einheiten, die von Wellington den Befehl erhiclien,
sich im Schiltzengraben und der zum Teil ticflicgenden Stralie
hinzulegen, Dicse ticflicgende Strale und ihre dicken Hecken
boten Pictons Minnern Deckung, als sie sich vor dem
Bombardement dureh die 38er Geschiitee der Franzosen in
sicherheit brachten, das nun in Erwartung eines erneuten Angriffs
ausbrach. Die franzisischen Kolonnen wurden nun von Marschall
MNey persiinlich aufgestellt, der vier Kolonnen in Brigadenstirke
formierte, um die alliierten Linien zu durchbrechen.

Als die vier franzisischen Infanteriekolonnen ihre Kanonen
abschirmend vorriickten, lief das Bombardement nach. und
Wellington befahl Pictons Truppen tiber dic Hecken, um sich neben
der Braunschweiger Infanterie zu ihrer Rechien in der Nihe des
Waldes aufrustellen. Die Franzosen folgten ihnen mit Rulen wic

“Wir werden siegen!™, “Gib ihnen das Bajonett!” und “Vive
I'Empereur!™

Aus den Reihen der britischen Linie schmetterten nun
Musketensalven auf die Spitze der vorriickenden Kolonnen,
Ostlich der Haupistralie nach Briissel verwandelten sich die
Spitzen der herrlichen blaven Infanteriekolonnen in eine
schwankende, verworrene Masse sterbender und verwundeter
Minner. Schreie der Qual brachen aus den
rusammengebrochenen und verstimmelten Minnern hervor,
e vordem Sicherheit hietende Masse der Kolonne hatte nun
dic gegenteilipe Wirkung, als die nachlolgenden Reihen iiber die
iibel zugerichteten Uberreste der Kameraden zu ihren Filien
stolperten und sclbst zo Opfern wurden, als sic sich weiter
vorwirts bewegten. Die Spitze hielt nun in villizer Verwirrung
an und bemilhie sich. das Feuer zu erwidern, wihrend die
hinteren Reihen der Kolonne sie dber das blutige
Durcheinander zu ihren Fiiben weiter nach vorne driingten. Als
die Verwirrung und das Durcheinander in den Kolonnen auf
dem Hohepunkt waren. traten Pictons Hochlinder aus dem
dichlen Rauch, Die zerschlagenen Kolonnen Oohen.

Jérdme hatte im Kampl gepen die Braunschweiper im
Westen der Stralic bedeutend mehr Erfolg, Seine Minner
durchkimmten den Bossuwald, Die [ranzisische Kavallerie
niiherte sich, um die Offnung auszunutzen und die “Totenkopl™
Husaren des Herzogs von Braunschweip wurden von
franzisischem Musketenfeuer dezimiert und rannten bei ihrer
Begegnung mit Pirés Kavallerie in wilder Flucht davon. Der
Herzog von Braunschweig selbst fiel dem Kampf zum Opfer, als
die franzisische Kavallerie die jetzt aufeebrochenen Reihen der
Husaren jagte. Der Gegenangrill forderte heftizge Verluste,
darunter sechs Kanonen, aber er hatte die Truppen vor wilder
Flucht bewahrt und verschaffte der [nfanterie eine Atempause,
in der sie zuriickweichen und jenseils des Waldes einen
MNeugruppierungsversuch unternchmen konnte.
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Mey, der zu seiner Linken erfolgreich war, zu sciner Rechien
jedoch kontrolliert wurde, mobilisierte d"Erlon, um seine
Offensive zur lebenswichtipen Kreuzung zu unterstiitzen. Zu
seiner Bestiirzung nahm er hinter sich kein Lebenszeichen des 1.
Korps® wahr, Es war ungefihr 4 Uhr nachmittags, und Ney
besall immer noch die zahlenmiBige Ubermacht, als er einen
Befehl von Napoleon (um 2 Ubr erteilt) entgegennahm, welcher
ihn anwies, erst die Kreuzung cinzunchmen und danach die
Preufien von rechis und von hinten anzufallen. Da Reilles Korps

schon heftig ins Gefecht verwickelt war, bat Ney d’Erlon, so
schnell wie moglich avszufihren, was er als Coup de grace
betrachtete, denn seine Kavallerie wanderte schon frei ewischen
Wellingtons Rechter und der Mitte hin und her.

Piré hatie seine liger und Lanciers erneut in einen
Uberraschungsangrifl aul dic Mitte der Verbindeten
ausgesandt, der diese fast an die Kreuzung zuriickdriingle.
Wellington selbst muBte Gber die (geduckten) Reihen der 92,
Einheit springen, um dem franzisischen Angriff zu entgehen.
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Zu diesem Zeitpunkt beland sich die Kavallerie in einem
Durcheinander, als sie sich kreisfrmig hinter dem hastig
pebildeten Karree der 92, Einheit hin und her bewepte, bevor sig
nach Siden umschwang, um die angrenzende 42, und 44, Einheit
- die immer noch in ciner Linie aufgestellt waren - im Riicken
anzugreifen. Das hilpelige Geliinde und das hochgewachsene
Korn verbargen den Angrill, der die britischen Truppen
dberraschte. bis zur letzten Minute, Den Hochlindern der 42,
Finheit, die am hinteren Ende beil dem Versuch, ein Karree 7u
bilden, fiberrascht wurden, pelang es dennoch, eimige Lanciers in
ihrem Karree einzufangen,

Die nun villig durcheinander geratene franzdsische Kavallerie
zog sich zu den franzdsischen Gelechislinien zuriick. Diese
Adlempause gestatiele es Wellington, eimige seiner Truppen wicder
aufzustellen, um die Rotte an seiner rechten Flanke am Vorriicken
wu hindern, Der Angrifl war nun nur noch ein Schlazabtausch aus
kurzer Distanz, in dem die Feuerkrall der britischen Truppen in
der Mitte und Gstlich des Schlachtfeldes allmihlich mehr und mehr
Menschenleben zu fordern begann - gleichwohl sie sich als
Abwehr gegen mogliche feindliche Kavallerie in der Gegend
immer noch in Karrces befanden. Zwei weitere Kavallerie-
Angritfe dstlich der Stralle nach Brissel schlugen ein
hannoveranisches Bataillon in die wilde Flucht, batten aber sonst
keine Auswirkungen auf Wellingtons standhafte Karrees.

Lanpsam entglitt die Initiative Neys Kontrolle, Die
emplindlichen Waagschalen neiglen sich nun den Verblndelen 2o,
die Neys ausgefeillesten Angriffen standgehalten hatten. Nun traf
auch frische Verstirkung in Gestalt von Halketts und
Kielmannsepges Brigaden auws Altens Division ein, um
Wellingtons Truppenstirke aububessern, Die ranzdsische Rechte
begann sogar schon zuriickzuweichen, und Meys erschipfie
Armee verlor nach und nach ihre zahlenmiGige Uberlegenheit,
Was [l Ney jedoch noch schlimmer war, war die Tatsache, dald er
in diesem Moment erfubr, wo sich d'Erlon wirklich aufhielt.
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Wor einiger Zeit war d’Erlons Korps von einem Berater,
General de la Bedoyire, nach Ligny abberulen worden. Micht nur,
dald seine Ankunft in Quatre Bras in weiter Ferne lag, schlimmer
noch, d'Erlon befand sich schon auf halbem Wege nach Ligny, und
jede Minute entfernte ihn weiler von Nev, Um Zeit zu sparen,
hatte General de o Bedovére Ney nicht konsultiert, bevor er das
Kaorps im Namen des Kaisers nach Ligny hefahl.

In der Zwischenzeit war Wellingion als Kommandeur unter
den gegebenen Umstinden auch nicht untitig gewesen. Ein
schwungvoller Gegenangriff durch Altens Truppen aul die
franzisische Rechie brachie die Franzosen in cine immer
kritischer werdende Lage, und der impulsive Ney entschied sich
aul der Stelle, d’Erlon zuriickzubeordern. Ohne zu iiberlegen,
wie lange es davern wiirde, his der Befehl diesen erreichle, noch
wie lanpe es dauern wirde, bis das Korps schlieBlich in Quatre
Brus ankdme. sctzle MNey mit seiner nahezu reflexartigen
Entscheidung diese Truppe sowohl fiir den Kampf in Ligny als
auch fiir jenen in Quatre Bras aulier Gelechl,

Um 5 Uhr nachmittags, als Wellingtons Soldaten endlich in
der Ubermacht waren, Ney unter Druck von der Rechten stand,
wobei diese Flanke im Rilckzug begriffen war, und er keine
Reserven mehr halle, empfing er eine “zur Eile mahnende”
Mitteilung vom Kaiser. Diese brachie das Fall zum Uberlaufen.
Micht nur waren die vorher versprochenen kaiserlichen Truppen
nie eingetroffen, nein, ihm waren auferdem Truppen
genommen worden, die fiir den Erfolg seines Unternghmens
von entscheidender Wichtigkeit waren! Zweilellos hatte
Napoleon nicht erkannt, dafi Mey unter ungeheurem Druck
stund und sich nun dem grifiten Teil der Armee Wellingtons
gegeniibersah. Ohne Reservesoldaten muliie er Zeit gewinnen,
um seine Front zu stabilisieren und scine Rechie neu 2u
formieren. Gegen die Verbiindeten gab es nur noch eine Watle,
und in cinem Anflug der Verzweitlung gab Ney der erst kiirzlich
eingetroffenen Kavallerie von Kellermann den Belehl zu einent
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nahezu selbstmordartigen Angriff auf die Fronten der
verbiindeten - eine Kavalleriebrigade gegen eine gesamlie
Armee. Kellermann HuBerte Zweifel an diesem Belehl, denn
hisher hatte nur ein Teil seiner Brigade das Schlachileld
erreicht: Guitons Brigade mit 730 Mann aus dem 8, und dem 11,
Kiirassierregiment, Ney wollte nichts davon hiren. Nachdem er
ihm aus den gelichteten Reihen von Pirés Kavallerie Beistand
zugesicherl hatte, entlicli ihn Mey mit den Worten: “Macht Euch
auf den Weg! Und zwar sofort!”

Kellermanns Regimenter bewegten sich auf den Giplel des
Bergriickens von Gemioncourt zu und gericten auber Sichtweile
der britischen Infanteric am Fub des Berges, Die 42
Hochlindereinheit und die 2. bis 44, Einheit, die von Firés
Lanciers schon iibel zugerichtet worden waren, standen dstlich
der Strale nach Charleroi immer noch in Karrees, Die 92,
Hochlindersinheit bildete ein Karree, das quer Gber die Stralie
fithrte und in dem Wellington selbst sich immer noch
schutzsuchend authielt.

1Zie Kavallerie nahm lautlos unterhalb des Bergrisckens in
ciner Linie Aufstellung, SchlieBlich signalisierten die klaren
Klinge der Trompete ihre Bereitschafl zum Angriff. und
Kellermann lief die  Brigade, die sofort  auof
Angriffsgeschwindigkeit beschleunigte, nach vorne los - wobei er
auf dic iibliche Steigerung von Gehen/Traben/langsamer Galopp
verzichtete, Die Brigade donnerie auf die britischen Karrees zu
und zerstreute die Uberreste der Braunschweiger und der
belgischen Kavallerie, die ihnen im Weg standen. Die Karrees
hiclten stand und erdffneten cin Feuer, das den Angrift sprengle
und die Reiter veranlabte, um die Karrees an der Spitze zu
strismen und in Richtung von Halketts Brigade vorzupreschen.

Einige Minuten friiher, als Kellermanns Einheiten sich
gerade aul den Angriff vorbereiteten, hatte Colin Halkett - in
Altens 3. Division im 1. Korps des Prinzen von Oranien - seine
neue Brigade nach oben gefithrt. Packs Brigade beland sich nun

schon seil zwei Stunden in Pictons danebenliegender Division
unter grofem Druck: die Zahl der Opfer stieg, und die Munition
nahm rapide ab. Bei Ankunfl der peuen Truppen wurde das
zweite Bataillon des 69, Regiments (South Lincolnshire) zu
Pack hefohlen. um seine Stellung zu verbessern, Aus diesem
Grund bewegte sich Halkett nach oben, iibergab ihm die
Einheit und ging zuriick, um den Rest seiner Brigade zu holen,
Pack gab der 69. Einheit den Befehl, ein Karree zu bilden, bevor
er ein Stick weiter an seiner Brigade entlang ging.

Dier Prine von Oranien, der nicht begriff, was dort vor sich
ping. traf auf dic 69, Einheit, als diese gerade im HBegriff war, ein
Karree zu formieren. Da es ihn ein wenig pikierte, dali ein
Offizier eines anderen Korps mit “seinem™ Bataillon Unfug
trieh, befahl er ihnen, sich wieder in cine Linie zu stellen. Trotx
ciniger Proteste bestand der Pring auf der Ausfiihrung seines
Belehls, Mitten in diesem Durcheinander griffen Kellermanns
Kiirassicre, die nun hinter den fihrenden britischen Karrees
hervorkamen, sic von der Flanke an. Fiir dic 2. bis 64, Einheit
war es nun zu spiit, wieder cin Karree za bilden. Nur awei der
Kompanicn waren in der Lage. sich dem heftigen Angrifll zu
widersetzen, bevor sie von der Hauptgruppe isoliert und
ibermannt wurden. Fir die 649, Einheit war es cine ausweglose
Situation. Garavaques Truppen stielen mitten ins Here des
nicht-formicrien Bataillons und zicllen aul die Regimentsfahne
{die Beute, fiir dic ¢s Kopfeeld geben wiirde ).

Da sie den Angrifl nicht aufhalien konnte, machie sich die
a9, Einheit auf, im Bossuwald Schute 2o suchen. Unaufhalisam
preschte Kellermann nach vorn und wandte sich in Richitung der
sich in der Mihe hefindenden 33, Einheit, die chenfalls nicht
formiert war. Dureh das Schicksal ihrer Kameraden von der 64,
Einheit erschiittert, flohen auch sic zum Wald, wo sie sich in
Sicherheit neu formieren konnten. Als nichsie in der
Angriffslinie war es der 2. bis 30, Einheit gerade noch gelungen,
rechtzeilig ein Karree zu bilden, wodureh sie die 11. Kiirassicre
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mil Leichtigkeit abwehren konnten.

UTberall wo belreundete Truppen die britischen Linien
lichteten, nahm die franzdsische Artillerie gnadenlos die
britischen Infanteriekarrees unter Beschuly, die cin leichies Ziel
boten, und Ney wandie alle Unterstiitzung der Infanteric auf,
die er nur finden konnte. Dies war jedoch noch nicht genug, Die
unterstiltzenden Angriffe kamen langsam 2um Erliegen. Teile
von Pirés erschépfier und nen formierter Division waren nun
auch oben angelangt, als Kellermann bis kurz vor die Kreuzung
nach vorne driingte. Dort, tiel in Wellingtons durch den Angritt
auseinandergerissenen Linien, die durch die Handgemenge in
Unordnung gebrachl worden waren und keine Unterstiitzung
der dort liegenden Infanterie erhiclien, geriet die Kavallerie in
cin mirderisches Kreuzfeuer von der 30, und der 73, Einheit
sowie einer Batlerie der KDL, gerade als Kellermann bemiiht
war, seinen Einsatz neu zu iiberdenken,

Die Unterstiitzungsangrifie der franzésischen Infanterie
wurden nun standhaft zuriickgeschlagen, und die Minner der
Schweren Kavallerie, die vormals so viel Schaden angerichtet
hatten, befanden sich nun in cinem betrdchilichen
Durcheinander. Einzelnen Kommandos der Hochlinder pelang
es, das Schlachifeld bei der Verfolgung von Kellermanns
Kitrassieren in relativer Sicherheil zu diberqueren,

In der Zwischenzeit waren die Uberreste von Kellermanns
Angriffsversuch an der Krevzung in Stiicke geschossen worden.
Die dezimierte Kavallerie floh in wildem Durcheinander vor
dem Feuerhagel aus Wellingtons zerschlagenen Reihen in die
Sicherheit der [rangidsischen Linien. Kellermanns Plerd wurde
unter ihm erschossen und es gelang ihm nur, sicher von diesem
Angrifll zuriickzukehren, indem er sich an dic Steighiigel zweier
seiner Minner klammerte. Obne dabei viel gewonnen zu haben,
hatte ihn dieser Angrifl mehr als ein Diittel seiner prachtvollen
Brigade gekostet. Noch wiihrend des Rilckzugs der Kavallerie in
die Sicherheit der franzisischen Linien erhicll Wellington

Verstirkung in Gestalt von 5000 Soldaten der britischen
Gardedivision, die den Bossuwald stiirmiten.

Es stand nun villig aufler Frage, dali Mey Quatre Brasg
einnehmen wiirde: alle Anstrengungen multen darauf
verwendet werden, Wellington in Schach zu halten. Als
Wellington gegen 6,30 Uhr am Abend erkannte, dall die
Frapzosen ihren letzten Triumph verspiclt hatlen, blich ithm
nichts anderes {ibrig, als einen grofangelegten Gegenangriff von
seiner gesamien Front aus anzvordnen. Gegen 7.30 Uhr befand
sich der Bossuwald wicder in den Hiinden der Verbiindeten, die
auch Pireaumont eingenommen und bis zum Bach von
Gemioncourt vorgerilckt waren, Gegen neun Uhr abends wurde
der Kampf schlicfilich in der rasch einbrechenden Drimmerung
eingestellt, Ney war zu seiner anfinglichen Stellung
zurtickgedriingl worden, und die Schlacht endete mit einem
strategischen Unentschicden, Als die Diémmerung der
Dunkelheit vollends wich, verstirkten Wellingtons britische
Kavallerie und die Berittene Artillerie seine Stellung,

Was die Strategic angeht, war es Wellington schliellich gelungen,
sein Heer zusammenzufiihren. Jetzt konnte er auch in viele seiner
zuvor noch unhewihrien Soldaten sein Vertrauen setzen.

Dies weileren waren seine rickwirtigen Verbindunpen noch
unberiibrt, und er hatte die Kontrolle iiber ein Strafennetzwerk
gewonnen, {iber das er in jede beliebige Richtung gelangen
konnte: nach vorne, um sich mit den Preuen zusammenzutun
(vorausgesetzt diese hatten bei Ligny gesicgl), nach Norden, um
Britssel #zu decken, oder nach hinten in Richtung der Kanalhifen.

Die Verluste in der Schiacht beliefen sich auf 4300 Mann bel
den Franzosen, wihrend Wellington 2275 Briten, 369
Hannoveraner und 819 Braunschweiger cingebiiBl hatte. ES
scheint jedoch, als sei eine betrfichtliche Zahl der Verwundeten
auf beiden Sviten in der Lage gewesen, innerhalb von 24 Stunden
wieder in die cigenen Reihen zuriickzukehren. Fiir die
niederliindisch-belgischen Truppen, von denen sich ein Groftel
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in dic relative Sicherheit des Bossuwaldes gerettet hatte, konnte
keine separate Rilckkehr arrangiert werden, Als der Tag sich
seinem Ende zuneigle und Wellington dic Kamptkraft der
Franzosen vorerst zum Erliepen gebrachl hatte, stand fest, dalb
sein niichster Schritt von den Preulen bei Ligny abhiingen wiirde.

Die Schlacht von Ligny: 16. Juni

Hintergrund: Als ¢r von Napoleons Vorriicken durch Charlero
erfahren hatte, entschlof sich Blilcher, seine Truppen nach Ligny
zu bewegen, einem Punkt aul halbem Wege zwischen Namur
(dem Zentrum der Gegend. in der er scine Truppen
konzentrierte) und Ouatre Bras (einer lebhaften Krewrung an der
Strafle. dic thn mit Wellington in Briissel verband). Daher bot sich
Ligny als geeipnete Verleidigungsstellung an, denn dort hefand
sich eine Higelkette, von der aus man den Fluf iberblicken
konnte, den die franzdsischen Truppen dberqueren mufilen,

Die Schlachi: Der unerwartete Aufmarsch von Blichers Heer, das
sich am Morgen des 16, aufstellie und scinen Sturmangrilf
abwartete, gab der Schlacht in Nuapoleons Augen c¢ine
opportunistische Komponente, Die Verteidipung der Preulien
befand sich entlang der Ligny, eines kleinen. aber sumpfigen
Flusses, der mil Ausnahme seiner vier Briicken schwer zu
dberqueren war. Zehn Dérfer und Weiler waren vorbereitet und in
die Verteidigungslinie mitcinbezogen worden, was dic Deckung
aller vier Bricken erleichterte und sie so fir Napaleon
unpassierbar machie, Das ansteigende Geliinde im Riicken bot den
unterstiitzenden preubiischen Kolonnen eine vorteilhafte Stellung,

Diese Stellung hatte jedoch auch ihre Nachicile. Bliichers
dem FluB Ligny folgende Front ragie in [vindliches Gehiet und
bot somit dem Artilleriefever von der Flanke her ein leichies
Ziel. Ebenso waren die Truppen, die an den vorderen Hiingen
der Hilgel plaziert waren, der Gelahr durch massiven
Artillericbeschull ausgeliefert, ohne dic Miglichkeit zu haben,
zum Angriff des Feindes (ber den Flull vorzuriicken,

Mapoleons Plan war einfach. Er wiirde seine Kavallerie
einsctzen, um die preuliische linke Flanke zu beschiiftigen,
wiihrend er mit der dberragenden Zahl sciner Truppen cinen
Sturmangrill von vorn auf die Mitte und die rechle Seite der
Preulien titigen wiirde. Nach heftigem Artillericbeschuls und
Zermiirbung durch seine Infanteric wiirde ein Teil von Neys
Truppen bercitstehen, win am rechten Fliigel der Preufien zu
erscheinen. Wenn diese dic Rechte der Preulien umzingelien,
wiirde Mapoleon mit sciner Garde in dic Mitte der preulischen
Truppen vordringen und nahezu alle Preufien aul cinen Streich
vernichlen. Da er an diesem Morgen noch kein Kanonenfeuer
aus der Richtung von Cluatre Bras vernommen hatte. nahm
Napoleon an, daB Ney die Kreuzung ohne Schwicrigkeiten
eingenommen hatte und sich nun bereits auf seinem Weg nach
Ligny befand: “In drei Stunden wird der Kampf entschieden
sein. Wenn Ney seine Befehle ordentlich ausfithrt, wird kein
einzipes Gewehr der preuliischen Armee {brig bleiben.”

Gegen 2,30 Uhr nachmittags begann die Schlacht, In der
Aufregung und Hitze des Kamples gericten jedoch dic 10 000
Mann von Lobaus V. Korps bei Charleroi schnell in
Vergessenheit, und Napoleons Stab hatte aullerdem vergessen,
Marschall Nev die Nachricht zukommen zu lassen, dald seine
Gegenwart bei Ligny zum (rithestmaglichen Zeitpunke
angezeigl war. Im Laufe dicse Tages sollte Napoleon noch
Gelegenheit haben, aus tefstem Herzen die Anwesenheit
wenigstens einer der beiden Truppen herbeizusehnen.

Der Kampl war von Anflang an schwer, und durch
Mapoleons Erdffnung des Kampfes entlang Bliichers pesamter
Linic hinderte er diesen am Einsatz von Truppen in sciner
Sturmlinie. Schon in den frithen Stadien der Schlacht mufite
Bliicher trotz seiner zahlenmiiBigen Uberlegenheit schwere
WVerluste in den Reihen seiner Reservesoldaten hinnehmen,
Diese wiederum waren schwerem Beschuli auspesetzt, als sic an
den vorderen Hingen der Hilgel auf ihren Einsatz warleten.
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Die Westscite des Schlachifeldes war fiir beide Seiten von
hesonderer Bedeutung, denn sie ermiglichte rickwiirtige
Verbindungen und die Verstirkung durch die jeweilizgen
befreundeten Truppen - Mey fir die Frapzosen und Wellingion
fiir die Preufien. Dicser Kampl war auflerordenthch heltg, wnd
Mann gegen Mann schlugen Preulfien und Franzosen
schonungslos und ohne Pardon aufeinander ein und verteidigten
jedes der zertriimmerten, in Brand gesetzien Gebiode in den
[Mirfern bis zum bitteren Ende. Die Gefangenen wurden
ritcksichislos ermordet. In der Gegend um die Dérfer Ligny und
St. Amand waren die Verluste aufl beiden Seiten gravierend.
Per Kampl um Ligny war auBergewiahnlich blutig, nach [tnl
Versuchen jedoch, in denen es zu heftigem Handgemenge kam,
oelang cs den diberlebenden franzisischen Truppen schlieBilich,
dem Griff der Preufien cinen Teil des Dorles 2o entreifien.
Adlein bei Ligny berichieten die franzdsischen Einheiten von bis
e 60 Progent Verlusten,

Jener Teil der prewuliischen Truppen, der sich in
Feindesgehiet befand, war durch Artilleriefeuer von den
Flunken her zerschmetiert worden und begann gegen 3,15 Uhr
nachmittags bei dem Anblick der Franzosen, die nach Ligny
stramien, zusammenzubrechen. Die Mehrheit von Blichers
Truppe war nun damil beschiiftigt, seine Linie zu stilizen und
die riesigen Liicken zu fGllen, die das Artilleriefever verursachi
hatte. Jetzt war der Zeitpunkt fiir Napoleon gekommen, seine
Garde in Yerbindung mit d’Erlons Flankenmaniiver zu
cntsenden. Wo aber war I'Erlon? Als er der Garde den Befehl
zur Formierung gab, schickte er cinen dringenden Appell an
MNey, der ihm zu Hilfe eilen sollte: “Das Schicksal Frankreichs
licgl in Eurer Hand... z6gert keine Sekunde... sendet Eure
Truppen zu den Higeln von 51 Amand,” Ney erhiell diese
Botschaft wm 17 Uhr.

MNapoleon, der nicht linger auf Mey oder d’Erlon warten
konnte, stellte seine Garde auf, um durch die sich allmihlich

lichtende Mitte der preuliischen Truppen zu stirmen. Um 17.30
Uhr jedoch, gerade als diese im Beprill war, nach vorne zu
stiirmen, verbreitele sich entlang der Linien cine alarmierende
Machricht. Hinter der franzisischen linken Flanke erschien cine
lange Kolonne von Soldaten, die von den Kundschaltern als
[eindlich avsgemacht wurden, War Wellington durchgebrochen?
[2’Erlon konnte es unmiglich sein - die Truppen standen am
falschen Ort Es stand aufier Frage, dafd Napoleon 2u cinem
solchen Zeitpunkl die Garde ins Gelechl schicken konnte.
Somit wurde der Angriff verschoben, wihrend Spiher zur
Kolomne ritten, wim ibren Status heranszufinden,

Es war tatsiichlich d’Erlon. Ein undeutlich geschricbener
Befehl hatte ihn angewiesen, seinen Marsch nach “Wagnée' zu
lenken, anstatt nach “Wagnelé”, weswegen er schlieBlich an einem
villig falschen Ort erschicnen war, Noch dazu hatte er keine
Vorauswarnungen ausgesandt, um freundlich gesonnene
Truppen von seiner Ankunft zu unterrichten. Das Ergebnis
dieser Uberraschung war also nicht nur dic Verztgerung eines
entscheidenden Angriffs, sondern hatte in der franzdsischen
Linken (unter Vandamme) deutliche Unruhe auspelist, so dald
die Junge Garde zu ihrer Unterstilizung cingesetzl werden
multe und General Lefol an cinem Punkt sogar dazu gezwungen
war, seine eigene Artillerie gegen seine in Panik peratenen
Minner einzuseizen, als diese die Gefechislinie im Stich liefien.

Ersl gegen 18,30 Uhr war dic Lage klar, und dic Garde
konnte nach vorne stiirmen. Blicher hatte wihrend dieser
Atempause seine Linie gefestigt und sogar die geschwiichte
[ranzdsische Linke mil cinem Spidhtrupp zurickgedriingt, um
Teile 5t. Amands wieder einzunehmen. Doch wie das Leben s0
spielt, traf, als die Garde erneut pesammelt wurde, die Nachricht
ein, dalh d'Erlons Korps, das sich nun im Blickleld der Preulien
befand, in der Umkehr begriffen war, um mit nahezu allen
seinen Truppen nach Quatre Bras zuriickzumarschieren. Meys
Rickrufbefehl war eingetroffen.
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MNichlsdestoweniger hatee fiir die Preuiien nun der Schluliaki
begonnen. Die Junge Garde veririch sie aus St. Amand, und
gegen 19,30 Ubr war der grolie Sturmangrifl vorbereitet und
konnte mitten ins Herz der neu formierten preuischen
Stellungen vorstoBen, Uber 200 Geschiitze eriffneten das Feuer
gepen die hoffnungslos ausgediinnle preulische Mitte, Als dann
um 1945 Uhr cin Gewitter iiber das Schlachileld hereinbrach,
marschierten iiber sechstavsend Mann der Garde in einem
Sturmangrifl mit verschicdenen Waffen nach vorn, der bis nach
Ligny hineinlfegle und in die preufischen Linien cinbrach. Das
21. preufiische Regiment griff die heranriickenden Grenadiere
an, wurde jedoch von den begleitenden franzéisischen
Kirassieren abgefangen und gravenhaft zugerichlel, Zwei
Schwadronen der 1. Westfilischen Landwehrkavallerie fielen
den Franzosen zum Opfer. als sic dic disziplinierten Reihen der
Garde ohne den geringsten Erfolg angriffen, denn die
Franzosen stiirmten voran und weiter durch das Dorf. Nichis
konnte jetzt mehr das Blat fir die Preuben wenden, aber
Blicher konnte dennoch seine Armee vor dem Schlimmsten
bewahren, wenn er nur Zeit sewinnen konnte,

Bliicher bezog selbst Stellung an der Spitze von Riders
Kavallerie und preschie aufl dic heranriickende franzisische
Garde. Doch die Mithe war versebens, Fiir die Karrees der
Garde war es cin leichtes, den Angrilf abruschmettern. Liitzow
selbst wurde an der Spitee der zerschmetierten 6. Ulaneneinheit
verwundel. die nun nur noch auws 300 Mann bestand. Zwei
weilere Regimenter der preuliischen Kavallerie starleten cinen
Angriff auf die Karrees, von der Flanke her erfolgte jedoch ein
platzlicher Angriff durch die unterstiitzenden franzisischen
Kiirassicre, dic in den schon wankenden Angrifl der Preulien
hincinschlugen. Eine Reihe kleinerer Angrilfe durch die
Kavallerie wurde auf dhnliche Weise abaewehrt, als die Karrees
der Garden die angreifenden Preufen kaltbliitip mit gezielien
Gewehrsalven abfingen, bevor die Uberreste der gebrochenen

Kavalleric von den allgegenwiirtizen franziisischen Kilrassicren
aulzesammelt wurden,

Bliicher selhst war chenfalls vom Plerd gefallen, als dieses
bei einem der Angriffe von einem Schull niederpemiéht worden
war. Da lag er nun filr einige Zeit, dicht an den Boden geprefit,
als franzdsische Kirassiere wiederholt heranfeaten, iiher von
Kirpern dbersdles Terrain, auf dem er und zahlreiche andere
wihrend des Tages zu Fall pekommen waren, Es war schon weit
nach Einbruch der Dimmerung, als es einem trenen Heller
endlich gelang, ihn heravszuziehen und nach hinten zu bringen,
wo die grolizigige Anwendung von Gin und Knoblauch ihn
wieder soweit belebie, dal er sich erncul seiner Armee
anschlielien konnte.

In der Zwischenzeit belanden sich die Preufien in cinem
Zustand fuberster Verwirrung, denn sie waren [iihrerlos und
hatten ein Meer, das sich in der Aullisung begriffen auf dem
Rickzug befand und nur danach trachtete, Zeit und Abstand
awischen sich und die unavsweichliche Verfolgung durch die
Franzosen zu bringen. Die Generile muliten cilig untereinander
ausmachen, wohin sie sich zur Gruppennevordnung
eurfickzichen sollten, denn sie waren schon von allen Wegen
nach Mamur abgedringl worden. ihrer vorrangigen
rilckwiirtigen Verbindung. Und so geschah es, dal sich
Cingisenau und die Korpskommandeure in trithem Lichi und
Sprithregen am StraBenrand berieten, um iiber cine andere
Route fiir die zerschlugene Truppe zu entscheiden. Der einzige
Name, der [ir alle auf der Kane pleichermalen leshar war, war
Wavre, nordlich von Ligny. So kam es, daBh Wavre als erste
Etappe gewiihlt wurde. bevor sich die Truppe gen Osten in
Richtung Littich zuriickziehen wiirde, Wie es der Zufall so
wallte, war dies der einzige Ort, an den Napoleon nicht dachie,
und somit die einzige Richtung, die den Preufien wenigstens
eine geringe Chance hot. sich noch vor Briissel wieder
Wellington anzuschlieBen. Nicht dal Gneisenau aveh nur die
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leiseste Ahbsicht gehabt hitte, sich Wellington anzuschliclien: er
vertraute seinen Verbiindeten so wenig, dall es sogar schon an
Anglophobic grenzte, und er war sich zudem sicher, dall ihn die
Verfolgung durch dic Franzosen bei seinem Rickzug in Alem
halten wiirde.

Wie durch ¢in Wunder jedoch fand die erwartete
Verfolgung durch die Franzosen beim Rickeug der Preuben
v Schlachtfeld nicht statt. Obwohl die Deserteure sich
scharenweise aul und davon machien, war die Mehrzahl der
Armee immer noch in der Lage. thre Geschlossenheit
aufrechtzuerhalten und sich unbeschadel nach Wavre
zuritckzuzichen, Der direkt fiir den Befehl zur Verfolgung
verantwortliche Kaiser hatte diese zu spit angeordnet. Mach der
Schlacht machte er Ligny zu seinem Hauplguarticr und weigerie
sich in der Hoffnung und in dem Glauben, die Preufien
vernichtend geschlagen 2o haben, die Erlaubnis zu deren
arindlicher Verfolgung noch in dieser Nacht zu geben,
Wielleicht erhalten wir auch an dieser Stelle wieder den Beweis
fir seinen dbertriechenen Optimismus und den Mangel an
Energie, dic nur wenige Jahre zuvor seine Kavallerie zur
sofortigen und aggressiven Verfolgung angetrichen hiitte. Nach
der Schlacht von Jena war die Verfolgungsingd der Franzosen so
heftig, dald sic sich beinahe bis zur Ostsee hinzog und den
gesamten Feldzug zu einem Ende brachte.
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Die Schlacht von Wavre: 18. - 19. Juni

Hintergrund: Wavre wurde fast durch Zuflall als der Ort
gewiihlt, an dem die PreuBen sich nach ihrem Riickzug nach der
Schlachl von Ligny neu gruppieren sollien. Wie sich
herausstellte, kam es in Wavre zu nicht viel mehr als cinem
Gardeangrifl von hinten, wobei Thielemanns Korps die
Franzosen abwehrte, withrend sich der Rest der preuliischen
Armee unter Blicher aul den Weg nach Waterloo aufimachte.
Wire Girouchys Angrill hefliger oder frither gewesen, hiitte er
méglicherweise eines oder mehrere preufische orps daran
hindern kénnen, Waterloo zu erreichen. wo sich das Blatt pegen
Napoleon wendete.

Die Schlacht: Wavre schmiegt sich in ein diinn bewaldetes Tl
und seine beiden stimmigen Steinbrilcken, die sich tiber den
Fluli Dyle witlben, verbinden die beiden Hilften der Stadi, Vom
Tal steigen zu beiden Seiten sanfte Hiinge empor, die im
Verteidigunasfall das ganze Tal dberblickende
Artilleriestellungen bieten. An dieser Stelle lieh sich die
preubische Armee endlich nieder, dankbar, daf sie von der
Verfolgung verschont geblicben und so dem Griff der
Franzosen entkommen war. Tatsichlich hatte Grouchy die
Verfolgung am 17. erst verspitet aulgenonumen, da Napolean
ihn erst gegen Mittag entlassen hatte. Da der Kontakl zu den
FreuBien in der Nacht zuvor jedoch abgerissen war, ging dic
Verfolgungsjagd anfangs pen Nordosten in Richtung Gembloux,
anstatt pen Norden in Richtung Wavre,

Bei Einbruch der Dunkelheit licB sich Grouchys
Haupttruppe in der Niihe von Gembloux, nur sieben Meilen
nordistlich vom Schlachtfeld bei Ligny, zum nichtlichen Lager
nieder, Scine vorausreitende Kavallerie war einige Meilen
weiter entlang der StraBie verstreut, und alle ritten Richtung
Nordost. Er befand sich schon ein wenig Gstlich von der
PreuBischen Armee, die sich ungefihr 2walf Meilen nordlich

und westlich von ihm hinter dem unversehrien 1V, Korps
festigte. Der nachlissigen Aufklirung der Franzosen war es
auch villig entgangen, dall sich ein verstirktes preulisches
Kavallerieregiment bei Mont St. Gilbert, nur sechs Meilen weit
entfernt im Nordwesten und cin wenig hinter seiner Linken
befand, und erst um 22 Uhr in dieser Nacht wurde die wahre
Stellung der preuBischen Armee bei Wavre in Erfahrung
gebracht. Die Verfolgungsrichtung wurde am folgenden Tag gen
Norden umgekehrt. Vandamme erhiclt den Befehl. am nichsien
Morgen um 6 Uhr den Marsch nach Norden anzutreten. Cidrard
sollte etwa gwei Stunden spiter folgen. Noch miide vom Kampf
und dem Marsch des Vortages, kam dic Armee nur langsam in
Gang und ‘schenkte’ den PreuBen auf diese Weise noch zwei
Slunden, um ihre Manéver zu starten. Diese Zeil ward von
Bliichers “Kindern”, die schon um 8 Uhr morgens den Abstand
zwischen den beiden Truppen vergroBerten, nicht vertan,

Das IV. preufiische Korps unter von Bilow war noch intakt.
da es bei Liany keinem Angriff AusgeselZl gewesen war.
Wenigstens konnte dieses eine, noch [rische Korps zu
Wellingtons Unterstiltzung zum Maont St Jean gesandt werden
und Bliicher war entschlossen, sein Worl, Wellington mit
mindesiens zwei Korps beizustehen, wenn die Franzosen ihm
eine Atempause génnten, nicht zu brechen. Biilows Korps
befand sich bei Dion le Mont. zwei Meilen stdéstlich von
Wavre, und hatte den Befehl erhalten, sich um 4 Uhr morgens
durch das I1. Korps {das immer noch sidlich der Dyle lagerte)
und durch Wavre nach Chapelle 51 Lambert zu bewecgen. Sallte
die Schlacht am Mont 51 Jean schon begonnen haben - aber nur
in diesem Fall - so hatte er Anweisung, die franzésische rechte
Flanke anzugreifen. Als die Franzosen am 18, aufbrachen, war
von Biillow schon weit vorangekommen und erreichte St.
Lambert mit sciner Vorhut gegen 10 Uhr, Die
Truppenbewegung iiber dic Reste der Armee hinweg, an einer
einzigen Strabe entlang und durch cine {iberfiillte Stadt erwics
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sich jedoch bestenfalls als Garantic [ir Verwirrung und
Stockungen. Schlimmer noch, ein grofes Feuer in Wavre el
den Hauptieil des TV, Korps' langsamer werden, so dall dieses
erst am Machmittag bei St Lambert eintral,

Alds von Billow gerade damit beschaltiglt war, sich durch die
Wirren von Wavre und dem preufiischen Il Korps
hindurchzukimplen, licl sich Growchy unbekiimmert z2u einem
spiiten Friihstiick nieder. Die Zeit war 11.25 Uhr. In der Ferne
konnte man schon das erste Kanonenfeuer von Napoleons
“Grande Batterie™ im Westen vernehmen, und Gérard schlug
pemeinsam mit einigen anderen hdheren Offizieren vor,
Grouchy solle in Richtung des Geschiitzdonners marschicren
und sich dem Kaiser anschlielen, Die Debatte wurde immer
hitziger, und Gérard brachie seinen Standpunkl auf eine solch
taktlose und beleidigende Weise vor, daf Grouchy sich pekriinkl
fiihlte und daraul beharrie, sich an die letzten Befehle des
Kaisers zu halten. Diese waren cher undeuntlich geschrieben und
gleichfalls etwas pweideutig, aber sie wicsen cindeutig aul die
Notwendighkeil hin, Wavre zu besetzen. Er hatte nicht die
Absicht, die beriichtigte Wt des Korsen iber die Miliachiung
seiner Befehle zu erwecken, wic Nev es beil seinem Einsatz
schon fertiggebracht hatte. Wire Grouchy an diesem Punki
nach Westen marschiert, hiitte er fast unausweichlich das
preuliische 1V, Korps unter Billow abgelangen, bevor es das
Schlachtfeld von Waterloo erreichie,

Dennoch hatte Grouchy auch allen Grund, Yorsicht walien
zu lassen, was die Bewegung nach Westen betral, Tatsdchlich
hatte er in der Nacht zuvor von Gembloux aus eine Depesche
abpeschicke. in der er die preuBische Bedrohung fiir Napoleon
eingeschiitzt hatte. bisher waren jedoch noch keine weiteren
Anordnungen eingetroffen. Sein Bericht hatte den Kaiser um 2
Lihr morgens erreichi, wurde jedoch entweder vergessen oder
ignoriert, denn erst um 10 Uhr entschied sich Mapoleon,
Girouchy Befehle zu erteilen, die cindeutiz besagten, dald seine

Giepenwart bei Waterloo nicht erforderlich war. Auf alle Fille
sollien thn die Anweisungen nicht erreichen, his es fir ithn
ohnehin viel zu spit war, bei Walerloo cinzugreilen.

Mittlerweile hatte die preufische Autklirung ergeben, daf
Grouchys Truppenstirke aus etwa 20 (00 Mann, haupistichlich
Kavalleristen bestand (in Wirklichkeit waren s 33 000 Mann,
#wel Infanteriekorps mit eingeschlossen). Als er sah, dalB sich
noch kein sofortiger Angriff vorzubereiten schien, wurde Pirchs
I Korps peeen Mittag entsandt und Ziethens Korps kurze Zeit
spiter, was zur villigen Stockung noch beitrug und dazu fihrte,
dall nur 13 000 Mann von Thielemanns 111 Korps Grouchy an
der Dvle gegeniiberstanden. Aber auch diese wilren nach
Waterloo gezogen, wiire dies nicht von den Stockungen aul den
Straben vereitell worden.

Der wenig begeisterte von Billow hatte sein Korps bei St
Lamberl geeen 3 Uhr nachmittags um sich versammell, Es Hibt
sich nicht erkliren, warum er die rechte Flanke der Franzosen
nicht angreifen el wie sein Befehl laetete, sondern stattdessen
tatenlos in voller Sichtweite vom Schlachtfeld unter ihm
verharrte. Vielleicht wollte er, daf sich seine Minner vor der
Schlacht avsruhten oder er erwartete, bei dem Marsch durch den
nahcgelegenen Bois de Paris angegriffen 2o werden. Vielleicht
warlete er auch nur, dafi das 11, Korps aus dem Chaos auf der
hinter ihm liegenden Strafe anftavchie, oder er dachte, der in
arge Bedriingnis geratene Wellington wiirde umkehren, bevor er
gingreifen konnte. Was auch immer der Grund gewesen sein
miag, 50 konnte ihn doch nur das Eingreifen und Driingen von
Bliicher perstnlich dazu bewegen, seine Brigade durch den Bois
de Paris zu fithren, um dic franzisische Rechte anzugreifen. und
als von Billow um 4 Uhr die ersten Kanonen von Grouchy im
Osten levern hivrie, wiire er um ein Haar wieder umpekehrl.

In Wavre erillnete Grouchy den Angrifl mit einem
frontalen Sturm von Vandamme auf die Stadt Wavre, wodurch
er den siidlichen Teil der Stadt freimachte: seine Pline die
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Napoleon inspiziers seine Armee am Morgea des 18, Jund 1815 vor Waterloo

Briicken betreffend scheiterten jedoch, Ein fhnlicher Versuch
von Hulots Brigade bei einer Miihle etwas siidlich der beiden
wurde ebenfalls zuriickgeschlagen, und Grouchy leitete die
Reste von Gérards Korps bei dem Versuch, die Dvle zu
{iberqueren, nach Limale, zwei Meilen siidwestlich, wiihrend der
Sturmangriff aul dic Mithle bei Bierges erneul gestartete wurde,
Die Zeit war 5 Uhr nachmitlags.

Bei Limale fand Grouchy ein Sonderkommando von Ziethens
Korps unter Stengel vor - wahrscheinlich war es aus Verscehen dort
zuriickgelassen worden - das die einzige Briicke Gber dic Dyle
verteidigle, Obwohl das Gebiet gul zu verteidigen war, so zeigte
sich doch bald, wer zahlenmiiliig diberlegen war, und die
Franzosen strdmiten tber die Briicke und aul die Hinge, noch
bevor die Dunkelbeit den Kimpfen des Tages cin Ende machie,
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In der Nacht versuchte Stlilpnagel einen verwirrien
Gegenangriff, wurde jedoch abgewehrl, Wihrenddessen hatle
Thielemanns Bitte um Beistand wiihrend des Tages keine
Verstdrkungen gebracht (vielmehr marschierte Stengel sogar
milten in der Nacht davon, ohne den Befehl erhalten zu haben,
sich seinem verlorenen Korps wieder anzuschlicen). In dieser
Macht erfubr Thiglemann die Neuigkeiten diber den Ausgang der
Schlachl bei Waterloo, aber Grouwchy erhielt diese Nachrichten
nicht, und am 19, worde der Kampl mit ciner stark geschwiichien
preullischen Armee wieder aufgenommen. Gegen 10 Uhr
morgens gab Thielemann Wavre auf und zog sich vor der
iiberwiltizenden Ubcrmacht zuriick, nachdem das 11 preuffische
Korps gegen ein zweimal so grofies Heer fiir 48 Stunden die
Stellung gehalten hatten, Grouchys Sieg war jedoch nicht von
langer Dauer, und um 1030 Uhr erreichten auch ihn die
Meuigkeiten aus Waterloo. Als er hiirte, dal Pirchs I, preulisches
Korps schon auf dem Weg war, um ihn abzufangen, wendete er
und zog sich schlicBlich sogar bis nuch Frankreich zuriick,

Taktisch ging er als Sieger hervor, strategisch wurde er
jedoch von einer Kombination aus Lethargie auf seiten seiner
Kommandeure, widerspriichlicher Anordnungen und seinem
eipenen iibervorsichtizen Mangel an Initiative geschlagen. Als
der Kontakt zu den Preufien am 17, erst einmal verloren war,
sollte die Zeil immer wicder gegen die Franzosen arbeilen. Aber
sogar noch am 18, hitte ein heftigerer Sturm aul 5t Lambert
anstatl auf Wavre die Zahl der preufiischen Korps, die
Wellinglon als Beistand zur Verligung standen, reduziert und
hiitte somit fiir Napoleon in der Schlacht bei Waterloo den
Ausschlag peben kiinnen. Im Hinblick auf die Ereignisse weiter
im Westen st es interessant, daritber zu spekulieren. was bei
Waterloo und Wavre geschehen wiire, wenn die Kommandeure
der beiden Fligel geschlagen worden wiren, der impulsive MNey
die Preutien verfolgt hitte und der vorsichtige, aber taktisch
genaue Grouchy aul Wellington getroffen wiire.
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Die Schlacht von Waterloo:

18. Juni

Hintergrund: Nach dem Riickzug der
Preullen aus Ligny war die Koalition
gezwungen, zu verhindern, dall sie von
Napoleons vorrickenden Truppen
abgeschnitlen wurde. Die Gepend um
Mont St Jean und Walerloo bot eine
geeignete Verteidigungsstellung, von
der aus Briissel geschiitzt werden
konnie und es gleichzeilig maelich war,
dic Verbindungen zu den Preufien
aufrechtzuerhalien, die sich im Gebiet
um Wavre konzentrierten,

Diimmerung in Waterloo: Es war genau
2 Uhr morgens, als Napoleon den
Bericht von Grouchy, Kommandeur des
[ranzésischen rechien Fligels, erhielt,
den jener um [0 Uhr am Vorabend
geschrieben hatte. Er besagle, die
Preulen hitten sich anscheinend in drei
Kolonnen aufgeteilt. Daher schlof er
aus den ihm zugckommenen Informationen, dald sich ein Teil der
Armee auf Wavre zu bewegte, méglicherweise, um sich
Wellington anzuschlicBen: ein Teil beland sich unter dem
Oberbefehl Blichers auf dem Weg nuch Littich und ein dritter,
mitsami der Artillerie, befand sich auf dem Weg nach Namur. Er
hatte  einen Kavalleriespiihtrupp ausgesandt, der
auskundschaften sollte, wohin genau der GroBteil der
preufiischen Truppen zog. Sollte der griBere Teil der
preulischen Armee auf dem Weg nach Wavre scin, beabsichtigte
Grouchy. ihnen zu folgen, um sie erst von Briissel fernzuhalten
und dann ihren Anschluf an Wellington zu verhindern,

Der fnrenbaf von Hﬂrf”ﬁ”"im” verteidist van wnberiienen britischen G‘;frc& "

Aufgrund der Information, die thm zur Verfigung stand,
mul} Grouchy angenommen haben, daff die WVerfolgung in
Richtung Wavre die Reste der zerschmelterten preullischen
Armee nach Norden und Osten driingen wiirde, also weg von
Briissel und somit auch aufier Reichweite ihrer Verbiindeten,
Leider befand sich Grouchy, als er diesen Bericht verfalite.
schon ein wenig Gstlich von den Preufien, und die preulische
Armee vor ihm war, als Ergebnis der verspiiteten Verfolgung,
weil davon entfernt, die gebrochene Armee zu scin. die er laut
Napoleons Auftrag vorzufinden hoffte, Noch withrend er die
Depesche schrieh, waren die Preufen schon damit beschiltigt,
die Konzentration aller vier Korps um Wavre abzuschlieBen,
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Angesichts der Tatsache, dald die Preulien sich schon neu
gruppierl hatten, dall Growchy sich weiler dstlich befand und
infolge der diversen Verspitungen beim Verlassen des
Lagerplatzes am 8, Juni. scheint es im nachhinein fraglich. ob
Grouchy wirklich eine so gralie Chance gehabt hatte, die
PreuBen abzufangen, wie es seine Absicht war, Mit dem
befriedigenden Gedanken, genau Bescheid zu wissen, wandte
sich Grouchy am Morgen des 18, jedoch nordwiirts pen Wavre,
D Uhr hatte schon 8 peschlagen, als ¢r den Marsch antrat. Zu
dieser Zeit befanden sich dic Preulen bereits auf dem Weg zu
Wellingtons Unterstiltzung.

Als Grouchys Truppen abzogen, liclen sich Napoleon und
seine Generile einige Meilen von Le Caillou und etwa eine
Meile sildlich von La Belle Alliance perade zum Frihstick
nicder. Der Kaiser befand sich in einer iiberschwenglichen
Laune und rechnete schon mil cinem Abendessen in Brissel, Er
fertigte Soult kurs ab. als dieser den Versuch unternahm. einen
IMauch von Realismus in die Beratung nach dem Frithstiick zu
bringen, indem er den Vorschlag machte, dal Mapoleon keine
Zeit verlieren und sofort wenigstens einen Teil von Grouchys
34000 Mann euriickbeordern solle, um ihnen gegen Wellington
beizustehen. “lhr denkt, weil Wellinglon Euch cine Niederlage
beigehracht hat, muld ¢r cin groBartiger General sein, Ich aber
sage Euch, er st ein miserabler General, die Englinder haben
armselige Truppen und diese Alfire wird nicht von grilierer
Ernsthaftigkeii sein als ¢in gutes Frithstick,”

Als es an ihm war, das Wort zu erheben, deutete Reille an.
die britische Infanterie sei schwer von vorne anzugreifen und er
glaube, dalb eine Truppenbewegung die Lisung dieses Problems
bedeute. Napoleon wollte dies noch viel weniger hiren und
brach dic Beratung kurzerhand ab. Es war cindeutig, dad in
dicsem Fall nur das Zuschlagen von vorne in einer blutigen
Zermirbungsschlacht befohlen werden konnte, wobei fir dic
Feinheiten des Mandvers keine Zeit blieb, Wie sich noch

erweisen wird. hitten sowohl Soults als auch Reilles Ratschlag
im Laule des Tages wahrscheinlich zum Sieg verholfvn, aber
dank seines unbegriindeten Optimismus ignorierte Napoleon
diese Erfahrungswerte.

Wicder im Gegensatz zum Napoleon der frithen Jahre, gab
er sich diesmal schon damit zufrieden, den Angrilfl auf dic
Linien der Verbiindeten um vier Stunden zu verschichen, damit
der Boden noch ein wenig trocknen konnte, gleichwaohl er
verschiedene Berichte (ber die PreuBen, die zu Wellingtons
Unterstiizung anriickien, erhalten hatte, Es wiirde die
Truppenbewcgung sicherlich erleichtern und beschleunigen,
besonders fiir seine Artillerie. dic den festeren Boden sicher zu
schiitzen willite, um den Prellschulieffekt ihrer harten, runden
Sehubprojektile zu verstiarken, In Wirklichkeit war dies jedach
kein echtes Argument, was aul der Tatsache beruhte, daf
Wellington den Grofiteil seiner Truppen hinler einem
Bergkamm verborgen hielt. Somit befanden sie sich auBerhalb
der schulflinie der Artillerie. was den Prellschulieffeki, den der
trockenere Boden zu biclen hiitte, zunichte machte, Vielleicht
versuchte Mapoleon auch nur. eine pute Erklirung fir seinen
verspiilelen Kampfbeginn zu finden, denn seine Truppen lagen,
wis den urspritnglich aul 9 Uhr festgelegten Kamplbeginn
betraf, weil zuriick - cine Situation, die cinige Jahre frither
undenkbar gewesen wiire, denn er selbst pflegte 2u sagen:
“Strategie st die Kunst, Zeil und Raum sinnvoll 2e nutzen, Mit
dem letzieren bin ich weniger sparsam als mit dem ersteren;
Raum kann wieder erlangt werden. Zeil jedoch nie... vielleicht
verliere ich eine Schlacht. aber nie werde ich auch nur eine
Minute verlieren.” Spiitere Ereignisse zeigten, dafd die
vierstiilmdige Verspitung ein entscheidender Faktor in der
franzisischen Niederlage gewesen war und auf franzasischer
Seite keinen ausgleichenden Vorteil hedeutete,

MNach Auskundschaftung des Schlachifeldes und der
Beobachtung von Wellingtons sichtbaren Aufstellungen ging
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Mapoleon zum Rossomme-Bauernhof, etwa eine halbe Meile
von La Belle Alliance, wo er um 10 Uhr morgens seine Befehle
fiir den Tag diktierte. Auch sandte er eine Depesche an
Grouchy, die jenen auber Zweifel lieli, dall seine Anwesenheil
auf dem Schlachtfeld bei Waterloo nicht vonniten war und dal
er sich nach Wavre aufmachen solle. Napoleons Schlachtplan
war cinfach und unkompliziert. Gegen Wellingtons linke Mitle
sollte ein frontaler Angriff von d’Erlons 1. Korps durchgefiihrt
werden, welches dank seines nichl erfolglen Einsatzes am 16,
des Monats immer noch vallig intakt war und es kaum erwarlen
konnte. sich in den Augen des Kaisers zu bewiihren, Napoleon
sollte selbst nicht direkt an der Schlacht teilnchmen, sondern
dberleld die leinen Emnzelheiten seines Plans - und die Kontrolle
- ginem der Schlachtkommandeure, Marschall Nev,

Schon zu dieser Stunde, bevor die Schlacht iiberhaupt
begonnen hatte, hatte Napoleon unabsichtlich die Samen seiner
cigenen Nicderlage pesit. Sein Verzicht aul die elfeklive
Lenkung der Schlacht zupunsien des Marschalls Ney, die
Unterschitzung des Feindes angesichts der Ratschlige
erlahrener Minner, seine Weigerung, die Moglichkeil ciner
preullischen Verstiirkung #u akzepticren, und seine
Verschwendung von weiteren vier Stunden sollten noch
schwerwicgende Folgen haben und zu seinem Fall fithren, Wic
wir noch sehen werden, hiitte Wellingtons Schicksal bei
Waterloo mit Leichtigheil besiegelt sein kinnen, wenn nur einer
dieser Fakloren geiindert worden wiire. Dies alles wiire zu
Mapoleons Glanzzeiten undenkbar pewesen.

Die Eriffnung der Schlachi: d'Erlons Angnff: Gegen 11.25 Uhr
morgens donnerten die vierundewanzig 12-Pliinder Kanonen
der [ranzdsischen Batterien vor d'Erlons Korps gegen die
Stellungen der Verbiindeten los. Der Groliteil von Wellingtons
Infanterie befand sich hinter dem Bergkamm, daher hiitie die
franzdsische Kanone ausschlicBlich dazu eingeselzt werden

miissen, die wertvolle und zahlreiche Artillerie der feindlichen
Verbindelen auszudinnen, wire nicht Bylandts Brigade,
wahrscheinlich durch Zufall, dem Kanonenfeuer auf den
vorderen Hiingen auspeseizt pewesen. Gleichzeitip ping Jérome
zum Angrifl aul Hougoumont tiber, der anlinglich als
Ablenkungsmandver geplant war, dann aber den ganzen Tag
dber dauern sollte. Ungefithr 13 000 Franzosen wurden gegen
20060 britische Gardisten ins Gefecht geschickt. dic alle Angriffe
erfolgreich abwehrten. Gegen | Uhr mittags gesellten sich zu
den Geschiitzen vor d'Erlons noch weitere vierzig 6-Pliinder
vom L. Korps und noch cinmal vierundzwanzig 12-Pliinder der
Garden. was insgesamt eine geballte Batleric von etwa 88
Geschiitzen ergab. Diese rissen Liicken ins Herz von Bylandis
deckungsloser Brigade. der nur der Prellschufie(Tekt bei
Beinahe-Trelfern durch den noch feuchien Boden erspart bligh.

Um L.30 Uhr, als der Hauptlangriff begann, wurde dem
Kaiser ein gefangengenommener preuBischer Husar vorgefiihrt,
der bestitigte, dal sich etwa 30 000 PrewBen aul dem Weg zu
Wellingtons Unterstiitzung befanden. Um die franzésische
Rechte zu sichern, ordnete er an, dal Lobaus Korps pemeinsam
mit der Kavalleric von Domont und Subervie eine
schutzverteidigung in dstlicher Richtung von der Hauptstralie
aulstellen sollte.

D'Erlons 1. Korps rilckle mit den Kiirassieren aus Travers
zu seiner Linken dstlich der Strabe vor, und jene aus Duois
befanden sich westlich der Hauptstrafic. Die vier Divisionen
riickten von links in einer Stallelung gefiihrt voran, so dalh Allix'
Infanterie die Mitte der Verbiindeten im Gebicl von La Haye
Sainte umstellen wirde. Gleichzeitig stiirmte  der
Hauptangriffskdrper vorbei und legle den Hiigel hinauf, wolbei
Donzelots Truppen den Sturm anfithrten. [n der Verwirrung
jedoch, die jedem Krieg so eigen ist, wurden die beiden
wichtigen Infanteriedivisionen in einer divisionsartizen Kolonne
aufgestellt, anstatt in einer Kolonne von Divisionen, Erstere war
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Ein hritisches Regiment bilder Kareees, v einen Angrifl franzdsiseher Kitrassicre abziowelven

eine sehr schwerfiillige Formation von 8 oder 9 Bataillonen, die
dicht ancinander mit einer Bataillonsfrant aufgestellt worden
war (200 Reihen x 27 Glieder), Die letzteren waren die
gebriuchlicheren und weitaus flexibleren Bataillonskolonnen,
wobel jede mit einer Vorderseite von zwei Kompanien (70
Mann x 9 Reihen) so aulgesiellt wurde, dali zwischen den
Bataillonen noch genug Raum blieh, um den Einsalz in einer
Linje zu gestatten. So wie es jedoch im Momuenl aussah, gab es
fir den groBiten Teil der Truppe, die in den Hauptangriflf

verwickelt war, weder Raum fiir den Einsatz noch Platz, um zu
manévricren, sollle sie schlieflich ihre Ziele erreichen oder
Furiickgedringt werden.

Wenige werden nach einem solchen Bombardement
iiberhaupt mit Rickstifien gerechnet haben, und zu Anfang lief
der franzésische Angriff wic am Schniirchen. Die
iibriggebliebenen Niederlinder machten vor der heranriickenden
Masse von mehr als 18 000 franzdsischen Infanteriesoldaten
kehrt, Allix besetzte die Gemise- und Obstgéirten von La Haye

4
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Sainie, vertrieb die 5. Einheit vom Kiesweg und setzie dic
Deutschen unter Major Baring im Bauernhaus gewaltig unter
Druck. Die Kiirassiere von Travers brachen durch eines von
Omptedas Bataillonen, das zu Barings Unterstiitzung gekommen
war, und die resthehen Franzosen feglen voriiber und rickten
auf den sich rasch leerenden Hang. Die Stauung in den
franzdsischen Reihen wurde jedoch nach kurzer Zeil
unertrighch, als der unebene Boden und die Steigung die Reihen
und Glieder zu einer formlosen Masse zusammendriingten,
Donzelets Division, die nun den Anpriff anfihrie, machie
unterhalb des Giplels halt, um aws der dichlgedringten
Formation heraus eine Neuaofstellung @u versuchen.

Bylandts Belgier hitten vielleicht die Rilckseite verschlielen
kinnen, aber Pictons Division stand schon bereit, Die Soldaten
hatten dort gelegen und in der Deckung der tiefliegenden
Strafie und der durchbrochenen Hecken oben auf der anderen
Hangseite vor dem [ranzidsischen Bombardement Schutz
gesuchl. Auf Pictons Ruf “Erheben™! standen alle 3000 Mann
seiner Division auf, um den erwarteten Sturmangriff
abzuwehren, Dann, als Donzelot sich bemihtle, seine
Truppenmassen @i organisicren, [ihrle Picton Kempts Brigade
vorwiirts zum Gipfel, wobel sie eine leichte Senkung im
Bergkamm iiberwand, und Giberrannte die franzosischen. in
gelockerter Linie kimplenden Truppen, Eine von der Brigade
abgefeuerte Salve rifl avs einer Entfernung von weniger als 40
Yards ein Loch in die sich formierende Kolonne, Der
Kugelhagel miihie die fihrenden Reihen nieder. Als die
franzidsische Infanteric zu wanken begann, befahl Picton die
Brigade mit einem *Attacke! Hurra!™ mit Bajonetten nach vorn,
um die Franzosen vom Higel zu fegen. Dies sollien seine letzien
Worte sein. Als Kempts Brigade den Hiigel hinunterfegte, Gel
er, nicdergemiiht durch einen Schull durch die Schlife, withrend
sein Angriff Donzelets pesamie Division erfolgreich zuriickwarf.

Wiihrenddessen machte Marcognel, der Donzelets sich

formicrende Truppen wieder einholte, nicht unterhalb des
Giipfels halt, sondern, da ihm der Sieg zum Greifen nahe schien,
stitrmite mit dem begeisterten Ruf “Es lebe der Kaiser!™ in einer
Kolonne iber den Gipfel hinweg. Der Jubel sollte nur von
kurzer Dauer sein. Sie eilten dber den Giplel, nur um
festzustellen, dall Packs erweiterte Linien die Spitze der
Kolonne weit iiberragten. Auf Befehl schossen die Briten
Salven aus kurzer Entfernung. die dic vorriickende Kolonne am
Weiterstiirmen hinderten.

Auf dem Gipfel war Marcognet zwar gestoppt aber nicht in
die wilde Flucht geschlagen worden, Weiler unten am Hiigel
begann Travers’ Kavallerie, sich gegen Kempts jetzt
ungeschiilele Brigade vorzubewegen, wobei sie sich einen Weg
durch die Menge bahnte und hereil war, die Briten in Karrees
zu zwingen, die dann von der versammelien Infanterie erledigt
wirden wiirden oder dort wo sie standen in Grund und Boden
geritten wiirden. Duruttes neue Division beland sich cbenfalls
zu Marcopnets Rechien aul ihrem Weg nach oben. Mit nahezu
vier zu eins in der Minderheit, vollkommen ins Gefechi
verwickelt, ohne Verstiirkung hinter sich zu haben, und infolge
von Pictons Tod war die Finfte Division nur noch wenige
Minuten von der Katastrophe entfernt.

Gerade noch rechizeitig traf die Kavallerie zu ihrer Retlung
ein. Uxbridge hatte die beiden Brigaden britischer Schwerer
Kavallerie nach oben gebracht. Somersets Brigade bestand aus
der [, und 2. Leibwache, den Kéniglichen Reitergarden und den
1. Dragonergarden. Die andere Brigade unter dem Befehl von
Ponsonby bestand aus den 1. Kiniglichen Dragonern, den @,
Dragonern und den 2, Dragonern: die graven Plerde der
letzteren hatten dem Regiment den Spitznamen “Dic Grauen”
cingehandelt.

Mit seinem einzigartigen Gespir fiir den richtigen Zeitpunki
fiihrte Uxbridee seine Schwere Kavallerie in den Kampf gegen
die Franzosen. Somersets Brigade wandie sich nach Westen, der
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Hauptsirabe zu, Ponsonbys Brigade ging nach Osten. Somersets
Kavallerie tral ein wenig wesilich von La Hayve Sainte auf
[Dubois” Kirassiere, wobei die am weilesten dstlich befindliche
Schwadron dieser Kiirassiere beim Uberqueren der
eingesunkenen Strabe zum Teil durcheinander geriet. Die
Briten schlugen sie bei Berithrung gsemeinsam mit Allix’
Infanterie, die sich um den Bauernhof dringte., in dic wilde
Flucht, Aber {und dies geschab nicht zum ersien Mal) einzelne
Elemente der britischen Kavallerie waren nicht mehr zu
biindigen, sammelten  sich nicht  hinter  den
Verstirkungsschwadronen und gingen direkt aul die
franzdsische “Grande Batterie™ los,

Ponsonby griff Donzelot und Marcognel in ewei
Gelechislinien an - die Koniglichen und die Inniskillings in der
ersten Linie und dic Scots Greys als Verstiirkung zu ihrer
Linken und im Riicken. Letztere vergalien jedoch bald schon
ihre unterstitzende Rolle und stiirmten auf Marcognels
Flanken. um seine Division endgiltig in die wilde Fluchi zu
schlagen, Unterstitzungsangriffe durch Vandeleurs Leichte
Brigade driingten Duruite zuriick - in besserer Ordnung als der
Rest des Korps' - um einen unaulhalisamen Angriff iber den
pesamten Sektor hinweg zu vollenden. Die Franzosen verloren
etwa 5000 Ménner und zwel Adler und hatlen nur an der
extremen Rechien bei Papelotie und Frischermont geringe
Erfolge zu verzeichnen.

Aber auch die Graven iberhérten die Anweisung zur
Sammlung und feglen mitien unter den franzésischen Batterien
nach oben. Gemeinsam mil Somersets restlichen Truppen
wurden sie jedoch zuriickgewaorfen, nachdem thnen new
eingetroflene Kilrassiere und Lanciers schwere Verluste
zugeliigt hatten. Nur das sofortige Handeln von Vandeleurs
Leichter Kavallerie gab ihnen die Deckung, die sie [ir ihr
Entkommen beniitigien,

Drie Zeil war jetat 3 Uhr nachmittags, e Schlacht berubigte

el

sich [iir kurze Zeit. als beide Seiten zur Meugruppierung eine
Pause machten, Der  franzdsische  Angrilf  war
auseinandergetrieben worden, forderte jedoch den hohen Pregs
vom etwa 40 Prozent der gesamten Kavallerie Wellingtons - noch
dazu gehirien fast alle zur Schweren Kavallerie, die in den
Sturmangriffen, die jetzt sicherlich folgen wiirden, von
unschiitzbarem Werl gewesen witre. Und sie folgten tatsichlich!
Mapoleon, dem jetat miglicherweise klar worde, dafll es ein
Fehler gewesen war, Ney die gesamte Leitung zu Gberiragen,
galy il nun den direkten und bestimmten Befehl, La Haye
Sainte aul der Stelle emzunehmen,

Der Angriff der franzisischen Kavallerie: Kure vor 4 Uhr
hrachte MNey die Brigaden von Quiot und Donzelot von den sich
sammelnden Resten des 1, Korps gegen La Haye Sainte,
erkannie dort aber, dald Barings Stellung verstidrkt worden war.
Per Angriff wurde in nur wenigen Minuten zuriickgeschlagen,
aber withrend er an der Frant weilte, sah Ney. dal einige
britische Bataillone immer noch in die Deckung der
riickwiirtigen Hinge zuriickkehrien und weitere “Kolonnen'
Verwundeter sich auf dem Wep zuriick nach Mont 5t Jean
befanden. Da er diese fiir sich zuriickziehende Truppen hiclt,
gab er sofort einer Brigade von Milhauds Kiirassicren den
Befihl, das, was er als Rilckzug empfand, in eine wilde Flucht zu
verwandeln, Auf irgendeine Weise eskalierte der Angriff in all
der Aufregung, und anstatt nur einer Brigade von Kiirassieren
bewepten sich plitzlich etwa 3000 Franzosen aller
Kavallericgruppicrungen - viele davon ohine Befehl - auf die
rechte Mitte der Verbiindeten zu. Wellington und scin Stab auf
dem Bergkamm waren erstaunt, daf ein solcher Fehler
iiberhaupt geschehen konnte, Wellington befahl seinen
Truppen, sich in Karrees zu formicren und plagierte einige
davon bis kurz hinter die Kanone der Verbiindeten, die den
Bergkamm kronte. Auf diese Weise konnten die Kanoniers in
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der leleten Minute in den Schutz der Karrees zuriicklaufen und
dann wieder rasch zu den Geschilizen zuriickkehren, in der
Erwartung, dal  die allein  gelassene  Kavallerie
zuriickgeschlagen werden wiirde.

Die franzdsische Kavallerie rickie mit Paoken und
Trompeten, e echielon, von der Rechien her vor, Da sie bei cinem
higelaufwiirts gerichieten Angriff durch hohes Korn und iiber
sumpfigen Boden in die Licke #wischen La Have Sainte und
Hougoumont geschleust wurde, dberrascht es nicht, dald der
Angrill nur im Trab gefiihrt wurde und die Kanoniers der
WVerbiindeten keine Zeit verloren, das vor ihnen befindliche Zicl
zu ihrem Vorteil auszunutzen, Ganze Reihen wurden vom
zerschmetlernden Rundschuld vernichtet. der durch dic gedriingte
Masse an Plerden und Reilern og, withrend wicderholte Angriffe
von Giranaten und Schrapnell zahlreiche Sanel in den hinteren
Reihen leerten. Jetzt waren sic fir den Einsatz von Kardeschen
nah geoug, wobei ganze Reihen auf einen Streich verschwanden
und die nachlolgenden Plerde tber die nicdergemetzelien Kirper
stolperten, die einst zu einer der besten Kavallericn Europas
geeiibll hatten. Und immer noch riickten sic vor. In villiger
WVerwirrung iiber die Leichenberse und Trimmer, die tieflicgende
Stralie und das endlose Fever der sichenden Infamerie sorbarst
Welle aul Welle dieses groBurtizen Arms an den Karrees, um den
Hiigel hinabgeworfen zu werden. [Dort stellten sie sich mit
anderen, die aul dhnliche Weise abgewchrt worden waren, wicder
auf und preschten aufs neve in Richtung der Schliinde der neu
besetzien Kanonen vor, dic sic soeben passiert hatten, und weiter
au der dahintersichenden Infanterie,

Michl weniger als vier Sturmangriffe fithrie diese Kavallerie
gegen die Karrees der Verbiindeten, an manchen Stellen von
Reiterbatterien unterstitzt, ansonsten jedoch ohne Beistand
oder Koordination. Varriickende [tanzésische Infanterie hitle
sich unbehelligt nihern kénnen. wenn die Kanoniers der
Verbiindeten innerhalb der Karrees vor den zermalmenden

Reitern Schutz suchten, aber dic Gelegenheit wurde verpalit,
“Dhieser verfriihte Zuog kimnte auf das Geschick dieses Tages
eine verhiingnisvolle Wirkung haben, Er kommt eine Stunde zu
frih™, prollte Napoleon zu Soult, “Wieder hal er uns
kompromitticrt, wie seinerzeil in Jena™ war dic Antwort,

Gegen 5 Uhr am Nachmittag waren volle 10 000 Reiler bei
dem Versuch, die ersten abpewehrten Angriffe zu unterstiitzen,
dem Sog 2um Opfer gefallen. Immer noch war keine Infanteric
zu ihrer Unterstiitzung in Sicht, auch keine gecignete
Ausriistung, um dic Kanonen der Verbiindeten zum Schweigen
zu bringen, Obwohl sich die Zahl der Opfer in den britischen
Karrees hiufte, gelang cs ihnen, standhall zu bleiben, solange
sic von der franzosischen Infanteric nicht bedroht wurden,
Aulierdem hallen cinige Angriffe der Leichien Kavallerie der
Verbiindeten und der Reste der Schweren Kavallerie, dic nun
erschipften franzosischen Reiter vom Hiigel zu fegen. Alle
waren abgewehrt worden, als endlich um 5.30 Uhr 8000
Infantericsoldaten von Reilles Korps als Untersititzung
eintrafen. Fiir die miden Reiter war es nun 7u spit, sich im
Schulz des Bergkamms neu aulzusiellen. Lord Hills Infanterie
schwirmic zur Rechten der Verbiindeten gegen Hougoumont,
um der franzésischen Infanterie, wenn sie den Hang
hinaufkime, ¢inen aus allen Richtungen kommenden
Kugelhapel entgegenzusetzen. Angesichts der sich immer noch
in der Gegend aufhaltenden Kavalleric hatte Wellinglons
Infanterie verstirkie (vier Reihen tiefe) Linien formicrt, um der
Bedrohung zu begegnen, gab aber nach wie vor eine ungeheure
Anzahl von Schiissen ab, so dal sie innerhalb von zehn Minuten
den Angriff abgewehrt und den Kolonnen mehr als 20 Prozent
Werluste zugeliigl hatten,

Der aweite grofie Angrifl auf die Linien der Verbiindeten
war abgewehrt worden. Und jetzt machie sich die Anwesenheil
der PreuBen an der franzisischen Rechten spiichar,
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Die Ankunft der Prenfien: Wellington hatte die beiden von
Wavre gesandten preuBischen Korps zur Verstirkung seines
rechien Fligels schon 2ur Mittagszeil erwartet und hatte zu
diesermn Zweck in seiner Aufstellung hinter Picton noch Platz fir
ithre Ankunft gelassen. Das Durcheinander in der Arbeit des
preuliischen Stabes verursachie jedoch aul dem Marsch
gehorige  Verwirrung, als die  langen  Kolonnen
zusammenstromten und der klebrige Schlamm sie nur noch
langsam vorankaommen liell. Als Folge davon kam das ersie
ankommende Korps, Billows IV, Korps, erst kurz nach 4 Uhr
nachmittags zum Einsalz. Dic ersten Brigaden waren an der
aulien liegenden Rechten der Franzosen und hinter d’Erlons
Korps aus dem Bois de Pars aulgetavcht, wihrend sich der Rest
der Kolonne wegen des langen Marsches iiber den ungiinstigen
Baoden his weit nach hinten hinzog.

Als die Preufien aus dem Wald hervorkamen, begegnelen
si¢ Lobaus Korps, das sich im rechten Winkel zur franzésischen
Hauptlinie aufgestellt hatte und sich mit Durutte an der
[ranzdsischen Rechien zusammenschlof, Lobau grfl an, bevor
die Preuben in der Lage waren, vollstindige Aufstellung zu
nehmen, und driingten Biilow in den Wald zuriick, aber ein Stoll
der Preulien pegen Plancenoit drohte Lobaus Rechie
umizustiirzen und brachte die Situation wicder unter Kontrolle.
Giegen 5 Ubr war Plancenait durch die Ankunft von Pirchs [1.
Korps an Bllows Linken von drei Seiten bedroht, und awch
Lobaus Korps befand sich in extremen Schwierigkeiten. Am
Rande des Daorfes, wo die Preulen ihre Position bhehaupteten,
brach ein heftiger Kampf aus und wurde von den zur
Verstarkung cintrelfenden Preulfien gegen die belagerten
Franzosen avusgenutzt. Eine Division der JTungen Garde eilte
ihnen zu Hilfe und sicherte Plancenoit filr kurze Zeit, bis neue
Angriffswellen der PreuBen ¢s ihrem Grill in einem blutigen
Handgemenge entrissen. Die Junge Garde wurde
zuriickgeschlagen, und Lobaus ausgediinnte und erschipfte

Front wurde erbarmungslos zuriickgedriingt. Wenn nur
Grrouchy dort pewesen wiire..,

Fiir Mapolcon sah die Lage mittlerweile fuberst brenzlig aus,
und da seine Frontlinie entlang ihrer gesamten Linpe
beschiiftigt war, gab es nur noch diec Garde, um seine wankende
Rechie au verstirken.

Sollte Plancenait nicht wieder zurlickerobert werden, kinnie
seine gesamte Flanke zusammenbrechen. Er entsandte zwei
Butaillone der Allen Garde, um Plancenoit selbst einzunehmen,
und stellte die dbrigen elf Bataillone nach Osten blickend
entlang der Haupistrabe aul. Lobaus stark bedringtes Korps
verkiirzle nun seine Linien und bewegte sich in Richtung
Nordosten von Plancenoit. Die Demonstration und Drohung
der Alten Garde reichie schon aus. Dic beiden Bataillone
stitrmlen in ¢inem ausgezeichneten Gegenangriff durch
Flancenoit, der ganze vierzehn preuliische Bataillone aus dem
direkten Ciebiet des Dorfes zuriickwarl und die sinkende Moral
des franzisischen rechien Fliigels wieder hob. Inperhalb einer
Stunde war die Linie gefestigh. Nun pausierten beide Seiten, um
die Truppen zu verstirken und neve Krille zu sammeln.

Als er den gribien Teil seiner Alten Garde um 19 Uhr
wicder in die zentrale Verstirkung zuriickbrachte, mub
MNapoleon angenommen haben, dall der Sicg immer noch in
greifharer Nithe lag, denn wihrend er an seiner Rechten mit den
Preufien beschiftist war, war Ney in der Mitte sehr tatkriftig
sewesen.

Wellingions Krise: Ney, immer noch entschlossen, La Haye
sainte, den Schlissel des Kampfes, einzunehmen, hatte einen
dritten Sturmangriff auf die Mitte der Verbilndeten vorbereitet.
Der Angriff, der kurz vor 18 Uhr eriiffnet wurde, war dicses Mal
anstandig vorbereitet, und beim Sturmangriff wurden alle zur
Verfiigung stehenden Truppenteile wie Infanterie, Kavallerie
und Artillerie gemeinsam eingesetzi. Viele der Truppen der
Verbiindeten wurden durch die Anwesenheit der feindlichen
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Kavallerie zum Karree forciert, was die Zahl an Musketen, die
sich auf dic vorrickende [ranzdsische Infanterie ilbel avswirken
kinnten, reduzierte, Schlimmer noch, die franzdsische
unterstilizende Artillerie schnitt grofie Licken in die dicht
aneinandergedriingten Truppenaufsiellungen, die angesichis des
vereinten Sturmangriffs nur noch thre Rethen schiiclien konnten.

Der Druck auf Wellingtons Armee war nun beinahe
unertriiglich. Obwohl die Linie den gesamien Nachmittag iiber
standgehalten hatte, war dic Zahl der Opler nichl gering, und
Strisme von Verwundeten waren in die hinteren Reihen
zuriickgeflutel, Desertierungen kamen hiinfig vor, und einige
Einheiten - wie jene der Husaren des Herzogs von Cumberland
- waren en masse vom  Schlachifeld gellohen, Die
Widerstandskrall einiger der verbiindeten Truppen war
mittlerweile fulerst zweifelhalt. und Brialmont beschrieb die
Strale nach Brissel als so voller Flichtender, dall Wellington
keine andere Wahl blieb. als nicht von der Stelle zu weichen.

Wellingtons Mitte wurde in kureer Zeit unter dem helligen
Druck von Meys drittem Angriff ausgediinnt. General Ompteda
fiel in der Nihe der Hauptstrale, und Sir William Delancey
wurde, als er an Wellinglons Seite ritt, von einer Kanonenkugel
eine thdliche Wunde zugefiigl. Sir Alexander Gordon erlitl
seine tdliche Wunde auch nicht weit von dieser Stelle, und
weiter zur Rechten wurden der Prinz von Oranien und General
Alten niedergeschlagen.

Kiclmansepges widerstandsfihige deutsche Kénigliche
Legion wurde schlielilich in die Mitie zuriickgedriingt und
hinterliell an der Front der Verbiindelen eine klatfende Licke.
Schlimmer noch war jedoch, dali die Befehlsgewall dber den
Grobieil des Schlachtfeldes abgeschnitten worden war, Dies war
eine Folge des franzisischen Kavallericangriffs, weswegen die
Soldaten fir den gréfiten Teil des Nachmittags in Karrees
eingeschlossen waren, Aus diesem Grund war die Garnison von
La Have Sainte weder verstirkl, noch mit neuer Munition

versorgl worden, Barings Minnern, die villig erschipft waren
und mittlerweile ihre letzten Schiisse abgefeuert hatten, blieh
nichls anderes Gbrig, als sich thren Weg heraus 2o erkimplen
und sich den Hauptlinien wicder anzuschlicBen. Von den
urspriinglich 400 Verteidigern des Bavernhofes pelang es nur 42
Minnern, herauszukommen.

Alds Mey La Haye Sainte endlich eingenommen hatte, verlor
er keine Zeit und brachte dort eine Artilleriebatierie in Stellung,
die die verbimdeten Truppen aws einer Entfernung von weniger
als 300 Yards enfilierte. Wellington blich nichts anderes iibrig,
als seine letzten Reserveeinheiten von der extremen Linken und
der extremen Rechten abzuberufen, um die sich rasch
ausweilende Liicke in der Mitle zu schlicen,

“Le centre est ouvert! Vive FEmpereur!™ letzt war fiir Ney der
Zeitpunkt pekommen, zu einem letzten Sturmangriff
dberzugehen, um Wellingtons stark dezimierte Mitte zu
durchbrechen. Aber womit? Seine eigene Truppe war entlang
der pesamten Front verteilt, und wie Wellington hatte er keine
Reservecinheilen mehr in der néidheren Umgebung, Er brauchie
Verstirkung, méglicherweise durch die Garde. Daraufhin
entsandie er Oberst Heymeés, der den Kaiser um mehr Soldaten
bitten sollte. Als jener jedoch beim Beobachlungsposten des
Kaisers cintral. stand Napoleon selbst an der Rechten unter
Druck und war noch von seinen Problemen bei Planceboit
eingenommen, Die Garde war entlang der rechien Flanke zur
Unterstiitzung Lobaus verteilt, und keine Einheiten konnten
mehr fir diesen verschwenderischen Marschall freigestellt
werden. “Mehr Truppen!™ tabie Mapoleon. “Wo sollie ich die
hernehmen? Denkt er, ich kann zaubern?™

Neys Verstirkung sollte nie eintreffen. Der richtige
Zeitpunkt war entscheidend, nimlich bevor Wellingtons letzte
Reserveeinheilen eintrafen. Die wankende Linie hielt stand, als
Chassé von der Gulleren Rechlen kam. Wincke von der duleren
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Linken und Wellington selbst die rauhen und unberechenbaren
Braunschweiger aus der Verstirkung nach oben brachte, um die
Lilcke #u schlieten. Um die Braunschweiger aul der Stelle @
halten, stellte er die Kavallericbrigaden von Somerset und
Ponsonby hinter ihnen auf - eigentlich Brigaden nur dem
Mamen nach, denn beide zusammen besalien perade noch die
Stirke zweier Schwadronen, Nun hatte er seine lelzten
Reserveeinheiten ins Gefecht geschickt, die Franzosen waren
momentan unter Kontrolle, wo aber bliehen die versprochenen
Preuben? “Gib mir Blicher.., oder Tl es Nachl werden.™
betete er im Stillen. Er hiitte wissen sollen, dal die preafischen
Angrifte auf Plancenoit, die Napoleon veranlalien, seine letzle
Reservecinheil vmzuverteilen, seine Armee wahrscheinlich
schon gerettet hatten. Es war 7 Uhr abends.

Der Sturmangriff der Kaiserlichen Garde: Kurz nach 7 Uhr war
der franzdsische rechie Flopel avsreichend unterstiitzl worden,
so duld sich der griafite Teil der Alten Garde wicder in die
Reserve zuriickzichen konnte. Von La Belle Alliance aus
bBetrachier, machte die franzdsische Stellung emen starken
Eindruck. Aufien rechis hielt Durutte La Have und Papelotie
und hatte die Kimpfenden nach vorn zum Gipfel des
Bergkamms hin gedringt. Der restliche Teil des 1. Korps war
vorne an den Hingen zur Rechlen von La Haye Sainte zur
Gieniige beschiftigt, und auf dem Bauernhof selbst siuberten
die franzdsische Kanone und die Scharfschiitzen die Linien der
Verbiindeten nach rechts und nach links, Ney hatte den
Bergkamm links von der Stralffe erkimpft, und Wellingtons
Linien wiesen schon betrfichtliche Liicken auf. Es war eindeutig,
dali Wellington alle seine Reservecinheiten ins Gelecht
aeschickt hatte, und seit Ney vor einer halben Stunde sein
Ciesuch auspesandl hatte, mubite er noch mehr geschwiicht
worden sein. Jeizt war entlang der gesamten Front hichsie
Anstrengung geflordert, wobel die Kaiserliche Garde direkt
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durch die Miue schlagen und die Linie entlang wirbeln sollte -
und es hliebe immer noch genug Zeit, um vor Einbruch der
Dunkelheit mit den Preufien fertig zu werden.

Aber noch als er den Angrifl vorbereitete, wurde deutlich,
dats seipe Vaorstellung vom Sieg rein illusorisch war, denn zur
Rechien der Franzosen konnlen nun die blaven Uniformen des
preuliischen [ Korps in der Ferne unterschieden werden, als sie
mit Verspiitung bei Smohain und Frischermont cintrafen, um die
beiden Armeen zsusammenzuschlicen. In der franziisischen
Rechien gab e schon erste Anzeichen von Panik, als sie (lber die
bevorstehende Katastrophe Vermutungen anstellien. Nur cine
semeinsame Anstrengung konnte jetzl den Tag noch retten.

Der jederzeit zu cinem Risiko bereite Napoleon verbreitete
beim Vorriicken der Garde bewulit die Nachricht, dal dic in der
Ferne sichtbaren blaven Uniformen zu Grouchys Truppe
gehirien.

Dies gab seinen milden Linien die Stirke 2o ciner lelzien
ungeheuren Anstrengung, und endlich kam die Garde und
marschierte stetig voran, um Wellingtons Gefechislinie zu
durchbrechen. Ihr Einsatz hatte bisher immer das sicereiche
Ende einer Schlacht eingelduter - der Sicg war nah, der Erfolg
wir thnen sicher: noch nie war die Garde geschlagen worden.
“La Garde au feu! Vaila Grouchy! Vive I'Empereur!”

Uber die genauen Einzelheiten des Angriffs bestanden
immer noch Unsicherheiten, da verschiedene Quellen
unterschiedliche Interpretationen boten. Es scheint jedoch, als
standen von den vierzehn Bataillonen der Garde, von denen
ewii schon bei Plancenoil ins Gefecht geschickt worden waren,
noch zwall zur Verfiigung des Kaisers, Nachdem er drei davon
in der Mihe von La Belle Alliance zuriickgelassen hatte, fihrte
er selbst die restlichen in einer Kolonne an der Hauptstrafe
nach Briissel entlang.

Die Ciarde stieg in das Tal hinab. Napaleon hielt in der Nihe
von La Belle Alliance, wobei er drei Bataillone bei sich behielt,
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und cotliel die sechs weiteren zu Marschall Ney, der sie fiir den
Sturmangriff aul die Mitte der Verbiindeten bendtigte. Die
meisten Quellen stimmen darin diberein, dall der Sturmaneriff in
Balaillonskolonnen mit einer ewei Kompanien breiten
Frontseite gefithrt wurde, aber General Petit von der
Kaiserlichen Garde, welcher Ney bei der Planung des Angriffs
zur Scile gestanden hatte, bestand aul einer hohlen Karree-
Aulstellung. Was auch immer die Wahrheit pewesen sein mag,
so ist es doch am wahrscheinlichsten, dall cines der sechs
Bataillone an der Hauptsiralie siidlich von La Have Sainte
postiert wurde withrend dic anderen fiinf im Echelon den Hang
hinaufstiegen, Dabei fihrten die Grenadiers der mittleren
Garde von rechts, und in jedem Intervall warde ein Paar
Kanonen mitgefithet, D'Erlons zerschlagenes 1. Korps fiihric zu
seiner Rechien cinen Unterstiitzungsangriff, wiihrend Reille aus
seinen am  weitestien  dsilich licgenden Bataillonen
Unterstiitzung bereitgestelll haben sollte, die jedoch aufzrund
eines Irriums nicht cintraf und es somit der Garde tberlies,
allein, aber dennoch zuversichtlich, vorzuriicken.

Wiire der Angriff auch nur cine halbe Stunde frither
gemacht worden. hiitte dic Mitte weit offen gestanden. Wie es
jetzt aussah, sticg das anfiihrende Bataillon - die 1. his 3,
Grenadiereinheit der mittleren Garde - den Hang hinauf und
traf auf die Braunschweiger und die restlichen Briten der 30,
und 73, Einheil. Die Grenadiere driingten sie zuriick, wobei die
Reihen der Braunschweiger aufbrachen und Wellington selbs
zu ihnen ritt, um sie wicder zu sammeln. Hinter ihnen hatte
Chassé van der Smissens hollindische Batterie nach oben
gebrachl, die mit gutem Ergebnis aufl dic Guarde feuerte. Dann
befahl er seine beiden Infantericbrigaden nach oben, um die von
den Braunschweigern hinterlassene Liicke zu schlicfien,
D’ Aubrimes Brigade trat nun einen ungeordneten Riickzug an,
Ditmers Brigade jedoch stellte sich zur Linken der sich
sammelnden 30 und 73. britischen Einheiten auf und priff die

Girenadiere in perfekier Ordnung an, um die Linie zu halten.

In der Zwischenzeit kam das zweite Echelon der
Kuiserlichen Garde, das das einzelne Bataillon der 4.
Girenadierginheit umfaBte, links von der L. bis 3. Einheit nach
oben und erdffnete den Kampfl gegen Colin Halkeus Brigade,
dic immer noch in einer vier Reihen tiefen Linic stand, mit
einem Handgemenge. Die Gefechislinic gab zwar unter dem
[ruck fust nach, hielt jedoch mit Miihe gerade noch stund. Colin
Halkett selbst sammelte dic 33. Einheit, indem er eine der
Fahnen ergrifl, bevor er schlieBlich fiel,

Der Ausgang der beiden Mandgemenge hing noch in der
Schwebe als das dritie und vierte Echelon gemeinsam in einem
Block eintrafen, der aus dem 1. und 2. Bataillon der 3.

Jhgereinheil bestand. Nichts stand ihnen im Wege, als sic sich

der Strade niherten, bis Wellingtons Stimme sich deutlich iiber
den Larm den Schlacht erhob - “Maitland, jetzt hist du an der
Reihe!” Dann kam der Befehl “Die Garden aufstehen!” Der
Herzog hatte allen Soldaten befohlen, sich hinzulegen ader
hinter einer Deckung Schutz zu suchen, wenn sic unter Beschufl,
aber nicht wirklich am Kampf beteiligl waren; daher hatten alle
von Maitlands Gardebrigaden im Schutz des Stralienrandes
gelegen. Es schien, als erhoben sich die finfzehnhundert
Giardesoldaten direkt aus dem Boden, nur [iinfzig Yards von
den Frameosen entfernt. Immer noch in vier Reihen beschossen
sie dic Jiger ohne Unierlali mit donnernden Salven. die die
Spitze des Angrifls aus kirzester Distane nicderschmetterten.
Drer Angriff gerict ins Wanken.

Fast ohne Atem zu holen, griffen die Garden nun den
Grobteil der Jiger an und warfen sie in wilder Flucht den Hilgel
hinunter. Nahe des unteren Hangendes trafen die in der
Verfolgung begriffenen Garden in einem Durcheinander auf
das [ranzdsische filnlte Echelon, das aus der 4. Jigereinheit
bestand. Dann hiclten sie an und rannten doppelt so schnell in
betriichtlichem Durcheinander wicder zum Gipfel zwischen
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Halketts und Adams Brigaden hinauf, wo sie sich hastip vor den
vorrdekenden Jagern erneut aufsteliten.

Wihrend dies vor sich ging, hatte Adams Brigade auch nichl
auf der faulen Haut gelegen. Colborne hatte die 52. Einheit nach
vorne geschwenkt, um das leizte Echelon der Kaiserlichen
Garde von der Flanke her zu nehmen, als dieses den Hang
heraufkam, und brachte es plitzlich kurz vor dem Bergkamm
zum Halt, Fibr vier Minuten fogen die Geschosse nur so hin upd
her, was in der 520 Einheit allein 150 Menschenleben forderte,
Die Menge an gegnerischem Feuer liel vermuten, dall die Jhger
tatsiichlich zu diesem Zeitpunkt im hoblen Karree aufpestellt
waren, Michtsdestoweniger [orderte die Feverkrall der
britischen Soldaten dennoch thren Tribut und zerrif die
Aufstellung der 4. Jigereinheir.

Entlang der gesamien Front kam der Angrifl nun zum
Stillstand. Napoleon war im Tal gerade damit beschiftigt,
weitere drei Bataillone der Garde, die 1. Jipereinheit, die 2.
Grenadiereimhbeit und die 2, Jigereinheit - nach oben 2o senden,
als er zum Gipfel blickte und dberrascht austiel: “Mais ils sont
mélés!™ (Sie sind ja vollig durcheinander peraten!)

Noch bevor er ausgesprochen hatte, wurde die
Riickzugsbewegung sciner Garde offensichtlich. Der gesamte
Anpriff war zuriickpgeschlagen worden, Die Aufstellungen, die
wenige Minuten zuvor noch unverschrl gewesen waren, hatlen
sich nun in eine einzige, verworrene blaue Masse aufgeldst. Nur
das Funkeln der durch die Luft sausenden Schwerter war
sichtbar, als Vivians und Vandeleurs Leichie Kavallerie in ihrer
Mitte um sich schlugen. Das Unmigliche war geschehen. Die
LInbesiegharen waren bezwungen. Ein ungeheures, ungliubiges
Seulzen verbreitete sich entlang der franzdsischen Linien - “La
Garde recule! Sauve qui pewt!” (Die Garde zicht sich zuriick!
Rette sich wer kann!)

Zur Rechten waren die blaven Jacken, die bei Smohain
gesichlel worden waren, nun ndhergeriicky, und ihre Artillene
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feverte auf die franzdsischen Gefechislinien. Konnte es wirklich
Grouchy sein, der dort das Fewer erisifnete? Den bourbonischen
Truppen unter seinem Oberbefehl war noch nie so richiig
getraut worden. War er zu den Bourbonen bergelaufen?
“Traison!” (Verrat!) kam ein Aufschred: “Nous sommes trahis!™
(Wir sind verraten worden!) Bald daraof waren sie in der
allmihlich in die Dunkelheit iiberpehenden Abenddiimmerung
eindeutig als Preulien erkennbar, Es war nicht Grouchys
Truppe. Das Heer war tatsiichlich verraten worden.

Wellington, der sah, daf die Zeit pun reif war, hob seinen
Zweispitz nach vorne, um das Zeichen zum allgemeinen
Vorritcken zu geben, Dic Armee sticg den Hang hinab, withrend
dic franzisische Armee sich vor ihr aufldste. Im Tal hielten nur
noch Heilles Korps an der Linken und die drei Bataillone der
Alten Garde bei La Belle Alliance die Stellung, um einen
letzten Sammlungspunkt fir die flichiende Armee zu bieten.
Vergebens, Plancenoit wurde wicder von den Preulien
cingenommen, die bei jhrer Verfolgungsjagd alle zur
Hauptstralie hin vor sich her trieben. Erst als Napoleon sah, dafi
nun alles verloren war, verlielh er das Schlachifeld. Dic Karrees
der Garden 16sten sich schlicfilich auf, nachdem sie ihre
Musketen gegen die dberwiltigende Ubermacht abgefeuert
hatten, und ihr Kommandeur General Cambronne ergab sich
Oberst He Halkett, Um 10 Uhr abends trafen sich Wellington
und Bliicher bei La Belle Alliance, wo Bliicher sich erbot, die
Verfalgung aufzunehmen. Dies wurde von Wellington dankbar
angenommen, dessen Truppen zu diesem Zeitpunkt schon mehr
als zehn Stunden gekimpft hatten.

Pas war raisiiclifich ein dnferst knapper Sleg gewesern,
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1792

1793

1795

1796-7

1798

1799

1500

150

1502

1503

Franzdsische Revolution,
Mapoleon hilft, die kénigstreue Regierung auf Korsika zu stiirzen.

Frankreich erklirt Grobbritannien und Spanien den Krieg,

Britische Belagerung von Toulon, Napoleon als Anfithrer der franzésischen Republikanischen Armee wird zum
Brigadegeneral ernannt.

Pariser Aufstand. Napoleon wird stellvertretender Kommandeur und iiberwiltigt die Aufridhrer.

Oberbefehlshaber der Armes beim Nalien-Feldzug, Siepe ber Osterreich bei Arcola, Rivali und Mantua.

Eroberung Agvptens nach der Schlacht bei den Pyvramiden abgeschlossen. Nelson schligt die franzisische Flotle
in der Schlacht am Nil. Napoleon entkommt,

Der Staatsstreich am 15, Brumaire macht Napoleon zum Ersten Konsul und de facto zum Alleinherrscher liber
Frankreich. Napoleon richtet zentralisierte lokale Regierungen ein; Code Napoleon: schaffl diec Bank von
Frankreich, baut Strafien, Bricken und riistet die Tiilen new aus,

Sieg {iber Osterreich bei Marengo.

Fricde von Lunéville mit Osterreich,

Friede von Amiens mit GroBbritannien. Wellesley (Wellington] wird zum Generalmajor ernannt, Napoleon
bricht die Vertriige und erobert Piemont und die Schweiz.

Crrofibritannien erklin Frankreich den Krieg. Allianz zwischen Frankreich und Spanien.
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1804

1805

1506

1807

LROE

1809

1510

1812

1513

1514

1815

15821

1840

MNapoleon wird Kaiser von Frankreich. Spanien erkldrt Grobbritannien den Kricg,

Krinung Napoleons zum Kinig von [talien. Statt Einmarsch in England Krieg in Miteleuropa gegen die “Drille
Koalition™ zwischen Osterreich, Preufen und RuBland. Nelson siegt bei Trafalgar diber dic gemeinsamen
franzilsisch-spanischen Flotten, Sieg bei Austerlitz,

Vernichtende Niederlage des preuliischen Heeres bei Jena.

Sieg Mapoleons bei Fricdland, Allianz mit RuBland durch den Frieden von Tilsit. Frankreich erkBirt Portugal den
Krieg.

Einmarsch in Spanien. Beginn des Krieges gegen England aul der Pyreniienhalbinsel.

Krieg pepen Osterreich. Niederlage Osterreichs bei Wagram,

Frankreich annektiert Holland.

Napoleons Rulilandleldzug, Rickzug aus Moskauw, Villige Aulldsung der “Groflen Armee.”

Napoleon wird hei Leipzig von den alten Koalitionsmiichien geschlagen. Verliert die Herrschaft iiber
Deutschland,

Wellington marschiert von Spanien aus in Frankreich ein. e Verbiindeten dringen iiber Dewtschland in
Frankreich ein. Abdankung Napoleons. Wird Herrscher diber die ftalienische [nsel Elba.

Entscheidung iiber die Friedenshedingungen auf dem Wiener Kongrel. Napoleon [icht zuriick nach Frankreich.
Das franzdsische Heer und die Marschiille sammeln sich hinter ihm. Napoleon versucht, die Gegner zu zerstreuen
und #u vernichten, Er verliert die Schlacht bei Waterloo. Geht nach St. Helena ins Exil.

Tod Napoleons.

Mapoleons sterbliche Reste werden nach Frankreich zuriickgebrachi.
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Abprotzen: Eine Anordnung, mit deren Hilfe eine Kanone von
ihrer Protze losgelost wird, damit sic abgefeuert werden
kann, Abgeprotzie Artillerie kann auch durch
Muskelkraft bewegt werden,

Aufstellung: Dic Art und Weise, wie sich Einheiten aul dem
Schlachefeld aufsiellen, um wirkungsvoll zu kimplen,

Batterie: Eine Ansammlung in Gruppen angeordneter
Kanonen,

Brigade: Einc aus 3-5 Bataillonen bestehende Einheil, Die
Befehle der Brigaden stellen die unterste Belchlsebene
n diesem Spiel dar.

Chasseur i Cheval: Franzisische Leichie Kavallerie.

Division: Eine Gruppe von Brigaden unter dem Befehl eines
Divisionskommandeurs,
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Dragoner: Mormalerweise die Mittelschwere Kavallerie in allen
Heeren, avsgenommen dem britischen, in dem sic als
Schwere Kavallerie cingestuli werden. Britische Leichte
Dragoner entsprechen der Mittelschweren Kavallerie,

Durcheinander: Eine Einheit, die unter Feindbeschull oder im
MNahkampl ihren Zosammenhalt verloren hat,
Ungeordnete Einheilen mandvricren viel langsamer und
kimpfen weniger wirkungsvoll als aulgestellie/geordnete
Einheilen.

Fliigel: Zwei oder mehr Korps in eine Gruppe eingeteilt. Diese
Chrpanisation gilt nur fir die ranesdsische Armee.

Gefechislinieninfanterie: Die gewdhnliche Infanterie in allen
Heeren, Urspringlich “Infanterie der Kampflinie™
genanl.

Gemischie Schlachtordnung: Eine franezisische
Brigadeaufstellung, in der mittlere Bataillone in ciner
Linic stehen, dic Flanken jedoch in einer Kolonne.




“Trelds gpﬁbyf’i Glossar

Gewehr: Eine Muskete mit in den Laul geschnittenen
Spiralrillen, die die Kugel rotieren lassen und thr cine
griilbere Reichweite und Zielpenauigkeit ermiiglichen.

Jiger: Franzisische Leichie Infanterie,

Karree: Eine Infantericaufstellung, die zur Abwehr von
Kavallerieangriffen benutet wird. Ein Karree hat vier
Seiten., die alle nach aulen zeigen und Flankenangriffe
der Kavallerie verhindern. Karrees sind gegen
Feindbeschull ungeschiitzt,

Kavallerie: In Leichte, Mittlere und Schwere K. eingeteilte
beritlene Truppen.

Kommandeur: Ein General oder Fiithrer mit cinem anderen
Rang, der den Oberbefehl tiber ein Heer, cinen Fliigel,
vin Korps oder eine Division besitzt,

Konzentration: Massicrung von Elementen eimer Armee,

Korps: Die aus zwei oder mehr Divisionen bestehende
wichtigste Unterdivision eines Heeres. Franzisische
Infanterickorps waren in sich selbst schon Armeen und
bestanden aus Infanteric, Kavallerie und Artillerie,
Kavalleriekorps hestehen in erster Linie aus Kavallerie
mil unterstiitzender Artillerie,

Kiirassier: Schwerer Kavallericsoldat in Rilstung, Kiirald war der

Brustharnisch, gewdhnlich aus Brust- und Rickenteil
bestehend,

Landwehr: Deutsche Miliz-Truppen in der zweiten Front.

Leichte Brigade: Brigade, die ausschlieBlich oder haupisiichlich
Leichte Infantericbataillone umfiafit,

Leichte Infunterie: Bewegt sich schoeller als
Ciefechtslinieninfanterie und ist fiir Scharmiitzel
ausgebildel, Leichte Infanterie is1 der
Gefechtslinieninfanterie gewshnlich dberlegen.

Leichte Kavallerie: Leichtere Minner auf kleineren Plerden.
Haben wendige Bewegungen, ihnen fehlt jedoch die
Stolwirkung der Mittleren und Schweren Kavallerie,

Ligny: Schlacht zwischen den Franzosen und den Preulfen am
16. Juni 1815 - am selben Tag wie die Schlacht bei
Chuatre Bras,

Mittelschwere Kavallerie: Normalerweise als Dragoner
klassifiziert. Hat StoBwirkung und kann Abschirmungen
bilden, Wirkungsvoller als die Leichte Kavallerie, aber
nicht so widerstandsfihiz wic die Schwere Kavallerie,

Protze: Ein zweiridriger Plerdewagen. der cingesctzt wird, um
eine Kanone zu zichen.

Oatre Bras: Eine Schlacht ewischen den Franzosen [ Marschall
Nev) und Wellington am 16, Juni 1815,

Regiment: Die stehende Einheit einer Armee. gewihnlich
unterteilt in zwei oder mehr Bataillone,

Riickwiirtige Verbindungen: Der Weg, aul dem die Truppen
zum Schlachtfeld gelangen.
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Scharmiitzel: Eine lose Aufsiellung, in der die Truppen nicht
dichl gedriingt stehen. Sie wird eingesetzt, um feindliche
Formationen zu bedriingen und wm eigene Einheiten
vonn Feindbeschul abzuschirmen, Einheiten in der
Scharmiltzel- Aufstellung sind durch Beschuli schwerer
zu treffen, dafiir aber ungeschiitzt pegen Angrille der
Kavallerie. In Fields of Glory kiinnen nur Leichte
Brigaden Scharmiitzel bilden, obgleich alle Einheiten
Scharmiitze] einsetzen, um ihre Front zu decken,

Schwere Kavallerie: Grolie Minner auf groben Plerden.
Langsam in ihren Bewegungen, sind aber clazu in der
Lage, andere Kavalleric zu schlagen und feindliche
[nfanteric mil der Wucht thres Gewichis niederzureiten.

Sichtlinie: Eine gerade Linig, entlang welcher andere Truppen
sesehen werden kénnen - eine Sichtlinie kann durch
stirende Objekie wie Hiigel, Stidie oder Rauch
hlackiert werden,

Waterloo: Die letzte Schlacht zwischen Napoleon und
Wellington am 18, Jun 1815,

Wavre: Die Schlacht zwischen den Preufen und den Franzosen
{Marschall Grouchy), stattgefunden am selben Tag wie
Waterloa, dem 18. Tuni 1515,

Wilde Fluchi: Ein Zustand. in dem eine Einheit so vernichtend
peschlagen wurde, dalB sie hinter ihre eigenen
Kamptlinien ficht. Einheiten in wilder Flucht verlieren
ihre Aufstellung und riicken nicht vor, ehe sie sich
wieder gesammelt haben,
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Fields of Glary wurde als durch visuelle Effekie

hestechendes, atemberaubendes, rasantes Spiel

konzipiert, das noch dazu groben Spali beim
Spiclen bereiten soll. Wir hatlen vor, ein Spiel au kreieren, dus
Nervenkitzel und Aufregung bieten, aber auch die Fihigkeiten
des Spielers, weitreichende Strategien zu planen und spontane
Entscheidungen zu treffen, aul die Probe stellen sollle, Obwohl
wir als Thema Napoleons letzte Schlachten gewihit haben,
hatten wir keinesweps die Absicht. wieder mal eines der iiblichen
Computer-Knegsspicle wu entwickeln.

Seit meiner Kindheit habe ich mit Spiclzeugsoldaten
pespielt. Mit den Jahren wurden die Spiele immer auspefeilier.
Wiirfel und fleste Regeln nahmen die Stelle von Streichhilzem,
sewnrfenen Steinen und Fingerschnalzen ein. Natiirlich war es
immer mehr fiir Erwachsene gedacht, aber ich hin dennoch froh,
sagen #u kinnen, dald der Spali immer noch penauso groll war
wie zu der Zeit, als ich noch "PENG! PENG!" briillend iiber
den Kiichenfulboden krabbelte.

Es ist der Anblick von ardentlich in Reih und Glied
aufgestellten Truppen, die alle in herrlichen Farben bemalt sind
und aof der Tischoberfliche marschieren und kiimpfen, der

mich nach wic vor am Spicl mit Miniaturen fasziniert. Deswegen
muli jeder Versuch, das Kriegsspiel auf dem Computer ins
Leben zu rufen, die oben beschriecbenen Eigenschafien haben
und noch vicl mehr,

Fields of CGlory mubte als erstklassipes Spiel all das hieten
kénnen, Die Truppen mubten sich bewegen und kimplen. Von
aben betrachietle sweidimensionale Spiclmarken sollten in
dicsem Spiel nicht verwendet werden. Stattdessen sollten die
Truppen-Grafiken wie echte Soldaten aussehen, deren
Uniformen so lebensnah wie maglich erscheinen sollten. Das
Ergebnis waren die in allen Einzelheiten darpestellten
individuellen Soldaten, aus denen die Einheiten
susammengeselel sind.

Durch den Gebraoch der Truppen-Grafiken hatten wir die
Mbglichkeit, zusitzliche visuelle Verbesserungen hinzuzufiipen.
Das Gebiet besteht aus Gebiuden, Hiigeln, Fliissen und
Wiildern, die die eigentlichen Schlachtfelder des Spicls
darstellen. In den Schlachten steigt von den Kanonenrohren und
Musketenliulen Rauch aul, wenn diese abgefeuer! werden.
Soldaten werden, wenn sie fallen, durch “Leichen’ ersetzt, und
diec Grabe und Leistungsfihigkeit der Aufstellungen wird mit
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steigender Zahl der Opfer reduziert, Gebidude und Briicken
werden zerstéirt, wenn sic von Kanonenkugeln petroffen werden.

Die Truppen selbst bilden als Reaktion aul sich dndernde
Umsténde viele unterschiedliche taktische Formationen. Von
Kavallerie angegrilfence Infanterie bemiiht sich, Karrees zu
hilden, und franzdsische Truppen greifen entweder in Kolonne
oder gemischier Schlachtordnung an, wihrend die Briten sich in
Linienaufstellung verteidigen. Truppen in wilder Flucht sind
deutlich als eine Masse flichender Minner erkennbar,

Das Design der Datenbank gestatiete es uns auch. dem Spicl
eine weitere Dimension hinzuzufiigen, indem wir alle bei den
Schlachien anwesenden Generdile und Truppen illustriert haben.
Die Biographien sind dazu gedacht, diese Charakiere zum
Leben zu erwecken. Sie kidnnen ihre Lebensgeschichten und
Persimlichkeiten nachpriifen und sic spiiter im Spiel mit Hilfe
der Pop-Up-Poririits wiedererkennen. Die Datenbank licfert
nicht nur eindrucksvolle Grafiken, sondern zeigt auch, wer den
Oberhefehl iiber welche Truppen innehat und ermdglichn es
dem Spieler aullerdem, den Ort auf dem Schlachtfeld. wo sich
irgendein General gerade aufhiilt, schnell und ohne groBe Mihe
zu finden.

Computer sind jedoch noch fiir andere Dinge als nur
Grafiken zu gebrauchen, Der Lirm auf dem Schlachtfeld
vermittelt Thnen das Gefiihl, leibhaftig dabei zo sein. Das
Donnern der Kanonen und Krachen der Musketen mischt sich
mil dem Klang marschierender Fiibe, Trommelwirbel,
Trompetengeschmetler und dem Aufeinanderprallen von
Bajonetten und Sibeln.

DHe Musik basiert auf beliehten Mirschen jener Epoche.
Wenn Sie also in die preufiische Datenbank bineingehen, hisren
Sie die preuBische Musik dicser Zeit. Der Gebrauch gesampelter
Trompeten und Trommeln zur Bekannigabe von Belehlen trigt
noch zum cinzigartigen Schauspiel dieses Spiels bei.

Befehle und Entscheidungen

Mit dem Design von Grafiken, Sound und Musik begann die
Schwerstarbeit jedoch erst. Fields of Glory sollte in Echtzeit
sespiclt werden kinnen, Es sollte Kein Spiel sein, in dem der
Spieler geduldig wartet und erst dann an die Reibe kommt,
wenn der Computer seine Handlungen endlich ausgefiihrt hat.
Sobald das Spicl gestartel und die Truppen thre Anordnungen
empfangen haben, sollte das Spiel seinen eigenen Schwung
entwickeln, DHe Truppen wiirden ihren Befehlen so lange Folpe
leisten, bis sie entweder erfolgreich waren oder vom Feind
abgewehrt wurden. Der Spicler sollle spontane Entscheidungen
trefien und auf die feindlichen Bewegungen rasch reagieren.

Mg Heere in den napoleonischen Kriegen waren dulierst
umfangreich. Es war offensichtlich, daf ¢s keinem gelingen
wiirde, alle Entscheidungen zu treffen, die diese Heere so
elfekiiv wie mielich kimplen lassen witrden, Um die Zahl der
Einheiten im Spiel zu verringern, entschicden wir uns, Brigaden
als Grundeinheit zo verwenden. Aber auch nachdem wir uns
daliir entschieden hatten, stand immer noch fest, dali es zu viele
Einheiten gab. als dall ein cinzelner Spicler thnen noch folgen
kinnte, Die Lisung war einfach: Der Spieler sollte Napoleons,
Wellinglons oder Blilchers Raolle iibernehmen. Dabei wiirde er
den Kommandeuren der Korps die Anweisungen geben, die
diese wiederum an ihre Untergebenen weiterleilen wiirden.,
Daraufhin milite sich der Heereskommandeur auf die
Botschaften verlassen, die thm mitteilten, wie erfolgreich seine
Gienerile waren.

Mapoleons Generiile leiteten die Truppen zeitweise sogar
eigenhiindip, Dadurch wurde die Autoritit eines Kommandeurs
in der Befehlsgebung gegeniiber scinem Korps stark
beschnitten, Diese Maglichkeit steht jedem General offen, hat
er sich jedoch dafilr entschieden, wird nahezu seine pesamte
Energe dabel pefordert,
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Oben genannie Emschriimkungen der Befehlsgebung sind im
Spicl dadurch simuliert, dall der Spicler seinem Kommandeur
Einsatzbefehle zukommen A6t oder thm die Steverung der
Handlungen von Divisionen, Brigaden und Batterien dirckt
ibertrigl, Wenn die Ein-Meilen-Kamplansicht cingestellt ist,
kann der Spicler nicht sehen, was seine anderen Generiile
vorhaben. Er mull sich auf ihre Fihigkeiten und die Belehle, die
er thnen erteilt hat, verlassen, Geht die Sichteinstellung zuriick
zur 4= oder 8-Meilen-Karte, kann ein grifierer Teil des gesamien
Schlachtfeldes mit den Stellungen der Korpskommandeure
tberschaut werden, dic Einzelheiten der Schlacht sind dann
jedoch nicht erkennbar.

Um das Spiel wirkungsvoll zu spielen, muli der Spicler erst
allpemeine Befehle eretlen und dann den Oberbefehl diber dic
Brigaden und Batterien an entscheidenden Stellen selbst
iihernehmen. Dadurch entwickelt sich ein rasantes Spiel. in dem
eine Fitlle an Entscheidungen getroffen werden mul,

Je realistischer das Spiel sein soll, desto mehr miissen auch
die Persinlichkeiten und Fihigkeiten der dem Spieler
untergebenen Kommandeure beriicksichtigt werden, um
sicherzugehen, dald die allgemeine Strategic mit graftméaglichem
Erfolz durchgefiihrt wird.
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Es hat keinen Sinn zu erwarten, dull cin vorsichtiger
Kommandeur einen raschen Sturmangriff auf eine feindliche
Stellung belichlt: wahrscheinlicher ist, dali er nur sehr langsam
vorriickt. Ebenso wird ein unbesonnen handelnder
Kommandeur eher den vorriickenden Feind angreifen, als eing
strategisch bedeulende Kreurung zu halten. Es zahlt sich aus,
dus Potential Threr Generiile zu Kennen und ihnen
dementsprechende Anweisungen zu erteilen,

Fields of Glory wurde als aufregendes und rasant gespielies
Produkt entworfen. Jeder im Team hat dafiir scin Bestes
gegeben. und ich hoffe, dafd Sie beim Spiclen riesig viel SpaB
haben werden, Nur noch ewei Ratschlige: Achten Sie darauf,
dald Sie immer Verstirkung haben, und vermeiden Sie o, dicse
gegen die feindliche Artillerie ins Gefecht zu schicken.
Kanonenkugeln nechmen keine Riicksicht aof die Qualitéit hrer
Truppen.

Jint Bamrbra
April 1993
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Als ich mich im Mirz %2 der Projekiplanung

anschlof, lag der Entwurl fiir das anfingliche

! Konzept schon auf dem Tisch, Wir hatten vor,

ein Spu,l zu liefern. das auf dem hunderitigizen Feldzug

Napoleons basierte und das nicht nur auf dem

Kriegsspiclemarkt, sondern auch bei dem Spieler ankommen

sollle, der weder etwas liber Napoleon noch Gber Kricgsspicle

allgemein wulite, Aul dieser Idee basicren drei der

Havptmerkmale dicses Spiels: Die Bildschirmgratiken, das
“Point-and-Click™- Bewegungssystem und die Datenbank.,

Dvie Bildschirmgrafiken sollten ¢ine genaue, bunte und
visuell gut erkennbare Darstellung aller Arten von Truppen und
threr verschiedenen Aufsiellungen bieten. Um das Spiel auch
filr den Laien zugiinglich zu machen. muliien wir verhindern,
dalf eine ganze Lisle an militdrischen Svmbolen gelernt werden
mulite {(genau das ist ein Merkmal zahlreicher anderer
Computer-Kriegsspiele!). Die animicrien  “Sprites”
ermdaglichlen uns die historisch genauwe Simulation von
Uniformen und Besonderheiten des Gelindes sowie die visuell
eindeutige Unterscheidung zwischen Infanterie, Kavallerie.
Acrtillerie und ibren Aufstellungen,

Dras “Point-and-Click™-System ermdiglicht es dem Spieler,
scine Truppen zu kommandieren, ohne Zeit zu verlieren.
Darauf hasieren auch das strukiurierie Belehlssystem sowie der
Einsatz von Kuricren. Die einzelnen Kommandeuore
interpretieren die Anweisungen und fithren sie aus. Dies
geschieht bis hinunter zur Ebene der Brigaden, wo cine
Infanteriebrigade sich bei cinem Angriff durch die Kavallerie
bemiihen wird, ein Karree zu bilden, auch wenn Sie vergessen
haben, ihnen den entsprechenden Befehl zu erteilen, Seine
Fiihighkeit, an individuelle Einheiten oder ganze Korps Belehle
2o erteilen, ermiglicht dem Spieler griBere Einflubnahme.
Wenn Sic aufl ecinem stark realistischen Level spielen, kommen
[hre Mitteilungen sicher nicht sofort an, vielleicht auch par nicht,
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oder sie werden ignoriert und miglicherweise sopar gefindert!
Auberdem wird ihre jeweilige Persimlichkeit die Kommandeure
dazu veranlassen, spontane Enischeidungen zu treffen, die
durch das Geschehen aul dem Schlachileld bestimmt werden,

Urspriinglich war die Datenhank dazu gedacht, die
historische Genauigheit des Spiels zu sichern, im Verlaof der
Entwicklung des Spiels entdeckien wir jedoch, dalt sie auch als
wesentlicher Bestandieil des Spiels verwendet werden konnte.
Der Spicler kann sie nicht nur fir geschichtliche Hinweise,
sondern auch als Hilfe withrend des Spiels und zur schnellen
Ortung von Truppen und Kommandeuren auf dem Schlachtfeld
einselaen,

Wihrend jedem, der schon auf Tischoberflichen mit
Soldaten gespielt hat, das Konzept des “Sealing” ein Begrifl scin
wirdl, sollten jene. fir die diese Art von Spicl noch new ist, es
immer im Hinterkopf behalten. Eine Figur auf dem Bildschirm
ist kein [ndividuum, sondern repriisentiert jeweils mehrere
Minner, dic cin Gebiet besetzen. Jedes Gebiiude und jeder
Baum weisen auf ein ganzes Gebicl voller Gebiude und Biume
hin. Der Malstab gwischen der Karte, den Truppen und den
Schubireichweilen ist aulerdem verzerrt, Dies war notwendia,
um vin guies Spiel zu erhalien, das sowohl optisch attraktiv als
auch die gepaue historische Simulation einer napoleonischen
Schlacht sein solle.

Dic Datenbank enthilt (wie alle guten historischen Werke)
Informationen, die aus einer panzen Reihe unterschiedlicher
Cuellen stammen. Da viele davon nicht miteinander
iibereinstimmten, fiel mir schlieBlich die Aulgabe des Lektors
U, Lwur habe ich mein Bestes getan, aber zweifellos wird es da
draufien jemanden geben, der damit nicht ginverstanden ist,
Wenn Sie in Ihre Bibliographie schaven, werden Sie hoffentlich
sehen. woher cinige dieser Entscheidungen stammen.
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Die Darstellungen der Uniformen stammen aus den
iblichen Informationsquellen, fiir die niederlindischen und
belgischen Uniformen waren wir jedoch aul die Information aus
dem Hollindischen Armeemuseum angewiesen,

Die Brigadeportriits sind gewdhnlich das grabie Element
innerhalb der Brigade, und darauf basieren auch die Farben der
“Sprites” auf dem Schlachifeld,

Es war ein Alptraum, den Ausgang und Ablauf aller
Schlachten zusammenzusuchen, daher bitle ich jene, hei deren
bevorzugtem Regiment mir versehentlich ein Fehler unterlaufen
isl, mir zu verzeihen,

Die intensive Umstrukturierung des britischen Heeres,
inklusive Umnumerierung, Auflisung, Nevaufsiellung und dem
Verschmelzen von Regimentern, erschwerte die Machzeichnung
der Geschichten einzelner Regimenter ungemein, obwaohl ich
sogar einige Tage mit Nachforschungen im British National
Army  Museum  verbrachte, [Die  weitreichende
Umstrukiurierung des preuBischen Heeres im Jahre 1812 und
die Tatsache, dali die deutschen Armecaulzeichnungen den
Bomben des Zweilen Welltkriegs zum Opfer ficlen, hiitten
meine Aufpabe ohne die Hilfe von Peter Hoffschrier unméglich
gemacht. Thm gelang es auch, Kopien mehrerer Original-
Aufzeichungen avszugraben. Aul Peters Rat hin werden dic
Schlachtergebnisse des preuBischen Heeres erst ab dem Jahre
1812 aufgelihrt,

I Spiel selbst bestehen dic histonschen Ausganpsorte aus
ciner Kombination von Karten und Lesetexten, Der Vorgang
wird durch die Tatsache erschwert, dali das Spiel sich auf
Einheiten in Brigadegrobe konzentriert. Brigaden wurden
jedoch hédufig in ibre Bataillone aufgeteill cingescelat, Dhes (rillt
insbesondere aul die niederlindisch-belgischen Truppen bei
Cuatre Bras zu, die anfinglich mehrere Gebdude, die dber ein
grolies Gebiet des Schlachtfeldes verleilt waren. besetzl hielten,
In solchen Fillen war ich pezwungen, #zu raten und die Brigade
an irgendeinen Orl zu plazieren. Wenn Sie damit nicht
einverstanden sind, kénnen Sic jederzeit den “Verlegungs-
modus” verwenden und sie an einen anderen Ol versetzen!

Adrian Earle
April 1993
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